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PERANCANGAN ULANG IDENTITAS VISUAL PEPMI

(PERKUMPULAN PEMERHATI MUSANG INDONESIA)

(Angelina Lim)

ABSTRAK

Musang merupakan satwa nokturnal yang tinggal di daerah yang memiliki
banyak perhutan seperti Indonesia. Banyak yang masih belum mengenal
tentang musang di Indonesia dan hanya menganggapnya sebagai pencuri dan
hama. Padahal musang di Indonesia ada banyak jenisnya dan kelebihannya
mulai dari kopi luwak, penyebaran biji aren, satwa yang dilindungi dan ada
juga yang dijadikan peliharaan rumah. PEPMI atau Perkumpulan Pemerhati
Musang Indonesia ini merupakan organisasi nonprofit yang memiliki tujuan
untuk memperjuangkan pelestarian musang di Indonesia. PEPMI telah berdiri
secara legal pada tanggal 6 Januari 2016 dan mengikuti banyak kegiatan
untuk pelestarian musang. Kegiatan yang dilakukan PEPMI mulai dari
mengikuti kongres internasional, pameran hewan, sosialisasi, podcast,
perilisan buku dan banyak lagi. Meskipun dengan banyak kelebihannya ini,
PEPMI masih kurang mendapat dukungan masyarakat dan citra PEPMI yang
sangat baik ini masih belum terceriminkan dalam identitas visual yang
dimiliki saat ini. Dengan identitas visual yang lemah maka akan sulit untuk
sebuah organisasi nonprofit untuk bertumbuh karena kesuksesan mereka juga
sangat berpengaruh pada dukungan masyarakat dan bagaimana mereka dapat
meningkatkan kesadaran masyarakat terkait musang. Oleh karena itu, PEPMI
membutuhkan perancangan ulang identitas visual untuk dapat lebih
menunjukkan value yang dapat diberikan PEPMI dan mendapatkan
dukungan lebih lagi dari target audiens terhadap PEPMI.

Kata kunci: PEPMI, Identitas Visual, Musang
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REDESIGNING THE VISUAL IDENTITY OF PEPMI

(PERKUMPULAN PEMERHATI MUSANG INDONESIA)

(Angelina Lim

ABSTRACT (English)

Civets are nocturnal animals that live in areas with lots of forests, such as
Indonesia. Many people still don't know about civets in Indonesia and only
think of them as thieves and pests. In fact, there are many types of civets in
Indonesia and their advantages range from civet coffee, spreading palm
seeds, protected animals and some are also used as house pets. PEPMI or the
Indonesian Musang Observer Association is a non-profit organization whose
aim is to fight for the conservation of civets in Indonesia. PEPMI was legally
established on January 6 2016 and participates in many activities for the
conservation of civets. The activities carried out by PEPMI range from
participating in international congresses, animal exhibitions, outreach,
podcasts, book releases and much more. Despite these many advantages,
PEPMI still lacks public support and PEPMI's excellent image is still not
reflected in its current visual identity. With a weak visual identity, it will be
difficult for a non-profit organization like PEPMI to grow because their
success also greatly influenced by the support of the community and how they
can raise public’s awareness to civets. Therefore, PEPMI requires a redesign
of its visual identity to better demonstrate the value that PEPMI can provide
and gain more support from the target audience for PEPMI.

Keywords: PEPMI, Visual Identity, Civet
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