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ABSTRAK 

 

Emosi, gerakan tubuh, dan ekspresi merupakan hal yang esensial di dalam sebuah 

animasi. Tiga unsur esensial ini dapat menciptakan emotional response yang 

dikeluarkan oleh tokoh jika emosi tersebut dibangun secara bertahap. 

Penggambaran sebuah tokoh melekat dengan emosi yang dapat ditangkap oleh 

penonton. Sebagai animator, perancangan ekspresi dan gesture dibutuhkan selama 

pembuatan animasi. Perancangan diperlukan agar mendapatkan ekspresi yang tepat 

untuk menggambarkan emosi tokoh. Animasi 2D Core Conflict menceritakan 

tentang dua tokoh yang mempunyai tujuan sama yaitu menyelamatkan desanya 

namun mereka memiliki dua perbedaan pendapat saat diberikan pilihan. Saat 

Kaliyan dan Raksa mempunyai perbedaan pendapat, tiga unsur esensial di atas 

sangat dibutuhkan untuk menggambarkan perasaan dari kedua tokoh. Maka dari itu, 

penulisan ini membahas pergantian ekspresi Kaliyan menggunakan teori emosi dan 

ekspresi teori Paul Ekman untuk teori pertama penulis, ditambah dengan teori 

gesture McNeil dan three-dimentional character Tillman sebagai untuk teori 

pendukung penulis. Melalui penelitian ini, penulis dapat mengetahui ekspresi dan 

gesture yang tepat untuk menggambarkan emosi tokoh dalam animasi Core 

Conflict. 

 

Kata kunci: 2d animasi, emotional response, gesture , ekspresi , Core Conflict,  
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POTRAYING KALIYAN’S EMOTIONAL RESPONSE TOWARDS 

CONFLICT IN THE 2D ANIMATED FILM CORE CONFLICT 

(Gladys Valentina) 

 

ABSTRACT 

Emotion, body movement, and expression are essential factors in animation. These 

three are essential to bring out a character’s emotional response when emotions 

are gradually built. A character’s design coheres with emotions which are 

perceived by the audience. As an animator, designing expressions and gestures is 

required during animation. Drafting is required to achieve the right expressions to 

portray the character's emotions.. Core Conflict, a story of two characters who 

happened to have an identical goals to save their village, but also have two 

conflicting responses when given a choice. When Kaliyan and Raksa face these 

differences, the three essential factors listed above are imperative to design both of 

their feelings. Therefore, the author wants to disccuss about Kaliyan’s emotional 

changes using the emotion and expression theory by Paul Ekman as the author’s 

first theory, as well as the gesture theory by McNeil and three-dimentional 

character by Tillman as the author’s supporting theory. Through this research, the 

author will be able to recognize the correct expression and gestures to portray the 

character’s emotions in the Core Conflict animation. 

 

Keywords: 2D animation, emotional response, gesture,  facial expression, Core 

Conflict 
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