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PERANCANGAN MOBILE WEBSITE UNTUK KAMPANYE 

CANINE PARVOVIRUS BAGI PEMILIK ANJING 

Annastasya Saphira Pangerapan 

ABSTRAK 

Banyak orang memelihara hewan peliharaan sebagai hobi, sebagai teman, 

atau karena rasa cinta terhadap hewan, karena menganggapnya sebagai 

bagian dari keluarga. Salah satu hewan peliharaan yang populer dikalangan 

masyarakat adalah anjing. Namun, anjing rentan terhadap berbagai penyakit, 

termasuk canine parvovirus (CPV) yang mematikan, terutama pada anak 

anjing atau anjing yang belum menerima vaksin dengan baik. Meskipun 

vaksin sudah tersedia, CPV masih menjadi masalah yang signifikan di 

Indonesia dengan tingkat kematian yang tinggi. Kurangnya kesadaran 

pemilik anjing berkontribusi terhadap masalah ini, terutama dari pemilik 

anjing yang tidak menyadari pentingnya vaksinasi sebagai bentuk 

pencegahan penyebaran virus ketika membawa anjing mereka terekspos di 

lingkungan publik. Dalam segi desain, kampanye yang membahas CPV 

secara spesifik masih sulit ditemukan. Situs web kesehatan hewan 

peliharaan saat ini ada yang menyediakan informasi berbasis teks yang 

panjang, namun komunikasi informasi bersifat kurang menarik dan hanya 

berbasis teks panjang. Metode perancangan yang digunakan adalah The Six 

Phases milik Robin Landa dengan metode pengumpulan data yang 

digunakan berupa metode mixed methods yang meliputi wawancara, FGD, 

studi eksisting, studi referensi, serta kuesioner Adapun hasil dari 

perancangan akhir berupa mobile website untuk kampanye digital seputar 

topik CPV bagi pemilik anjing.  

 

Kata kunci: Canine parvovirus, pemilik anjing, kampanye 
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MOBILE WEBSITE DESIGN FOR CANINE PARVOVIRUS 

CAMPAIGN FOR DOG OWNERS 

Annastasya Saphira Pangerapan 

ABSTRACT (English) 

Many people keep pets as a hobby, as companions, or out of love for 

animals, considering them as part of the family. One of the popular pets 

among the public is dogs. However, dogs are vulnerable to various 

diseases, including canine parvovirus (CPV), which is deadly, especially in 

puppies or dogs that have not been properly vaccinated. Despite vaccines 

being available, CPV remains a significant problem in Indonesia with a 

high mortality rate. Lack of awareness among dog owners contributes to 

this issue, especially among those who are unaware of the importance of 

vaccination as a preventive measure when exposing their dogs to public 

environments. In terms of design, specific CPV campaigns are still difficult 

to find. Current pet health websites provide long text-based information, but 

the communication lacks attractiveness and is solely based on lengthy text. 

The design method used is Robin Landa's The Six Phases with the data 

collection method used in the form of a mixed method which includes 

interviews, FGDs, existing studies, reference studies, and questionnaires. 

The result of the final design is a mobile website for a digital campaign 

around the topic of CPV for dog owners. 

 

Keywords: Canine parvovirus, dog owners, campaign 
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