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PERANCANGAN BUKU MENGENAI

KAIN BENTENAN KHAS SULAWESI UTARA

Dharrenlee Oei Christenzen

ABSTRAK

Masa sekarang ini bentuk kearifan lokal kain khas mulai sulit ditemukan
baik itu bentuk fisiknya maupun sebagai sebuah informasi di media-media.
Dikarenakan perkembangan zaman yang cukup pesat dan semakin modern,
tak heran jika beberapa kerajinan kain tenun tradisional ini menjadi jarang
ditemukan informasinya terutama di kota kota besar. Contohnya kain tenun
bentenan yang merupakan kain khas Sulawesi Utara yang unik dengan
motif-motifnya namun sempat hilang dan kemudian diangkat kembali oleh
gubernur Sulawesi Utara dan yayasan tenun Karema yang sekarang berganti
nama menjadi Krisma Kain Bentenan. Metode penelitian yang digunakan
adalah kualitatif dengan obervasi lapangan secara langsung dan wawancara
dengan narasumber yang terpercaya dan paham tentang kain bentenan, dan
kuantitatif dengan kuesioner untuk mengukur tingkat informasi yang
beredar terhadap kain bentenan. Perancangan ini menggunakan metode
perancangan dari Robin Landa yang dibagi menjadi 5 tahap yaitu, 1)
Orientation, 2) Analysis, 3) Concepting, 4) Design Development, dan 5)
Implementation. Perancangan ini akan menghasilkan sebuah luaran berupa
media informasi yang berguna dan bermanfaat sebagai sebuah penyedia
informasi mengenai kain bentenan.

Kata kunci: Media Informasi, Tenun, Bentenan
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BOOK DESIGN ON BENTENAN CLOTH

OF NORTH SULAWESI

Dharrenlee Oei Christenzen

ABSTRACT (English)

Nowadays, forms of local art from cloth are starting to be difficult to find,
both in physical form and as information in media. Due to the rapid modern
development of the times, it is not surprising that information about some of
these traditional woven fabric crafts is rare. For example, Bentenan cloth is
a typical North Sulawesi cloth that is unique with it’s motifs but was lost
and then brought back to life by the governor of North Sulawesi and the
Karema weaving foundation which has now changed its name to Krisma
Kain Bentenan. The research method used is qualitative with direct field
observations and interviews with trusted sources who understand bentenan
cloth, and quantitative with questionnaires to measure the level of
information circulating about bentenan cloth. This design uses Robin
Landa's design method which is divided into 5 stages, namely, 1)
Orientation, 2) Analysis, 3) Concepting, 4) Design Development, and 5)
Implementation. This design will produce an output in the form of
information media that is useful and beneficial as a provider of information
about Bentenan fabric..

Keywords: Information Media, Weaving, Bentenan
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