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PERANCANGAN SHOT UNTUK MENUNJANG 

KEGELISAHAN TOKOH DIO PADA FILM ANIMASI STATE 

OF THE ART 

 Michael Tribayu Jatnika Natawiria 

ABSTRAK 

 
Animasi adalah salah satu bentuk hiburan yang paling menonjol pada budaya 
populer. Hal ini dikarenakan animasi bisa menggambarkan sebuah ide dan ekspresi 
dengan sangat bebas. Salah satu caranya adalah dengan perancangan shot 
menggunakan unsur sinematik shot type, angle kamera, dan komposisi yang 
ditetapkan saat melakukan perancangan storyboard. Pada penelitian ini, penulis 
merancang penggambaran kegelisahan karakter Dio pada film animasi State of The 
Art menggunakan teori shot type, angle kamera, dan komposisi. State of The Art 
adalah film pendek animasi yang dibuat oleh penulis sebagai tugas akhir 
perkuliahan di Universitas Multimedia Nusantara. Dalam penulisan ini digunakan 
tipe shot wide shot dan extreme wide shot untuk menggambarkan kelemahan dan 
isolasi subjek terhadap keadaan sekitarnya. Angle kamera high angle digunakan 
untuk menekankan perasaan kecil dan tidak signifikan pada subjek. Perancangan 
shot juga menggunakan garis diagonal sebagai komposisi untuk memberikan rasa 
tidak nyaman dan rule of third sebagai panduan peletakan subjek shot. 
 

Kata kunci: animasi, perancangan shot, angle kamera, shot type, komposisi 
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SHOT DESIGN TO SUPPORT ANXIETY OF DIO’S 

CHARACTER IN THE ANIMATED FILM STATE OF THE ART 

 Michael Tribayu Jatnika Natawiria 

ABSTRACT (English) 

 

Animation is one of the most stand out entertainment form in the pop culture. This 
is because of animation can visualize an idea and expression freely and with 
flexibility. One of the method to achieve this is with shot design with cinematic 
element like shot type, camera angle, and composition. Shot design is made with 
storyboard. In this research, the writer will design the shots to visualize Dio’s 
anxiety in the animated film “State of The Art” with shot type, camera angle, and 
composition theories. “State of The Art” is a short animated film made by the writer 
as final project in Universitas Multimedia Nusantara. In this paper, wide shot and 
extreme wide shot is used to visualize weakness and isolation of the subject against 
his environment. High angle is used to make the subject feel small and insignificant. 
Diagonal lines is used to give uncomfortable feeling to the shot and rule of third is 
used as a guide for subject placement. 
 

Keywords: animation, shot design, shot angle, shot type, composition 
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