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PERANCANGAN FACIAL RIG PADA TOKOH HAZEL UNTUK 

MENUNJANG EKSPRESI WAJAH PADA FILM ANIMASI  

3D STATE OF THE ART  

 
 Nathanael Putrama Jusuf 

ABSTRAK 

 

Animasi merupakan salah satu media sinema untuk berekspresi melalui karya seni. 

Karya animasi yang baik harus memiliki tokoh yang dapat menunjukkan ekspresi 

dan emosi agar perasaan tokoh dapat sampai kepada penonton. Dalam proses 

produksi animasi diperlukan sistem rig yang baik terutama rig pada bagian wajah 

atau facial rig agar tokoh dapat menampilkan ekspresi yang baik. Peneltian ini 

dilakukan untuk merancang facial rig agar tokoh Hazel dapat menujukkan ekspresi 

sesuai dengan storyboard film State of the Art. Penulis akan menggunakan teori 

FACS yang dikembangkan oleh Paul Ekman, Wallace V. Friesen, dan Joseph C. 

Hager sebagai acuan dalam membuat perancangan facial rig tokoh Hazel. Dalam 

teori FACS terdapat panduan dalam membuat suatu ekspresi dengan menunjukkan 

otot bagian mana saja yang bergerak dalam bentuk Action Unit (AU). Penulis 

merancang facial rig dengan menggabungkan teori FACS dan teori struktur otot 

wajah manusia dalam penempatan joints. Penulis menggabungkan kedua teori 

tersebut agar rig wajah pada tokoh Hazel dapat menunjukkan ekspresi wajah yang 

baik sesuai dengan storyboard.  
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FACIAL RIG DESIGN FOR HAZEL’S CHARACTER TO 

SUPPORT FACIAL EXPRESSION IN STATE OF THE ART 3D 

ANIMATED FILM 

 Nathanael Putrama Jusuf 

 

ABSTRACT (English) 

Animation is one of the cinema media for expression through works of art. A good 

animated work must have characters who can show expressions and emotions so 

that the characters' feelings can reach the audience. In the animation production 

process, a good rig system is needed, especially facial rigs so that the characters 

can display good expressions. This research was carried out to design a facial rig 

so that the character Hazel can show expressions according to the storyboard for 

the film State of the Art. The author will use the FACS theory developed by Paul 

Ekman, Wallace V. Friesen, and Joseph C. Hager as a reference in designing the 

facial rig for the character Hazel. In FACS theory, there are guidelines for making 

an expression by showing which part of the muscle moves in the form of an Action 

Unit (AU). The author designed a facial rig by combining FACS theory and human 

facial muscle structure theory in the placement of joints. The author combines these 

two theories so that the facial rig of the character Hazel can show good facial 

expressions according to the storyboard. 
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