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PERANCANGAN GESTUR TUBUH DAN EKSPRESI WAJAH

PRITA PADA FILM ANIMASI PENDEK 2D RUMAH

(Jonathan Febrianto)

ABSTRAK

Animasi merupakan salah satu media film yang bisa menyampaikan pesan dalam
ceritanya. Dalam pembuatan sebuah animasi, seorang animator harus bisa membuat
tokoh yang digerakkannya terlihat hidup dan memiliki sifat. Hal ini bisa
ditunjukkan melalui gerakan yang menunjukkan sifat seorang tokoh serta ekspresi
yang menandakan perasaan dan isi pikiran dari tokoh. Tanpa adanya dialog, sebuah
pesan dari film bisa tersampaikan dengan menggunakan gestur tubuh dan ekspresi
wajah tokoh. Animasi yang berfokus pada gestur tubuh dan ekspresi wajah tanpa
menggunakan dialog disebut sebagai silent cartoon. Rumah merupakan animasi
pendek 2D tanpa dialog dengan genre drama yang menceritakan mengenai relasi
seorang anak dengan orangtuanya. Penulis akan mengobservasi dan melakukan
pengamatan pada gestur, ekspresi wajah dan psikologi tokoh Prita ketika
melakukan penolakan. Metode penelitian yang digunakan penulis dalam analisa ini
adalah metode kualitatif.

Kata kunci: Animasi, gestur tubuh, ekspresi wajah, silent cartoon
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DESIGNING BODY GESTURES AND FACIAL EXPRESSIONS

FOR PRITA IN 2D SHORT ANIMATION FILM “RUMAH”

(Jonathan Febrianto)

ABSTRACT (English)

Animation is one of the film media that can convey messages within its story. In the
making of an animation, an animator must be able to make the character they
animate appear alive and have personality. This can be demonstrated through
movements that show the character's personality as well as expressions that
indicate the character's feelings and thoughts. Without dialogue, a message from
the film can be conveyed using body gestures and facial expressions of the
character. Animation that focuses on body gestures and facial expressions without
using dialogue is called a silent cartoon. "Rumah™ is a short 2D animation without
dialogue in the drama genre that tells the story of the relationship between a child
and their parents. The author will observe and analyze the gestures, facial
expressions, and psychology of the character Prita when expressing rejection. The
research method used by the author in this analysis is qualitative.

Keywords: Animation, body gesture, facial expression, silent cartoon
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