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ABSTRAK 

Animasi merupakan medium cerita yang terbuat dari kumpulan gambar yang 
memberi ilusi gerak. Salah satu peran utama animator merupakan membuat para 
penonton percaya bahwa gambar yang mereka lihat merupakan hal yang benar-
benar hidup. Komunikasi nonverbal merupakan sistem penyebaran informasi yang 
berbasis gestur, ekspresi, dan aksi tanpa menggunakan kata verbal. Ekspresi dan 
gestur merupakan salah satu cara utama manusia mengomunikasikan ide-ide 
abstrak seperti emosi. Ketidakhadiran ekspresi di wajah sebuah karakter akan 
mempersulit penonton berkoneksi dengan tokoh tersebut. Untuk mempermudah 
koneksi antara karakter dan penonton, penulis menggunakan konsep kode 
komunikasi nonverbal. Komunikasi nonverbal dapat di bagi menjadi beberapa 
kategori yang dinamakan kode nonverbal yaitu attire, proxemics, chronemics, 
kinesics, haptics, oculesics, vocalics, dan olfactics. Penelitian ini berbicara tentang 
ekspresi, gestur dan penerapannya di animasi saat memberi hidup kepada tokoh 
robot dan manusia. Penulis menemukan bahwa kode nonverbal memiliki potensi 
untuk membantu animator menghasilkan ekspresi dan gestur yang lebih efektif 
menunjukkan emosi. Hasil artikel ini digunakan untuk menganimasikan D10 dan 
Gunawan di film pendek State of The Art. 

Kata kunci: nonverbal, komunikasi, emosi, ekspresi, gestur, animasi 
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NONVERBAL COMMUNICATION ANIMATION FOR D10 AND 

GUNAWAN IN THE SHORT FILM STATE OF THE ART 

Athallah Satya 

ABSTRACT 

Animation is a storytelling medium comprised of a series of images that create the 
illusion of motion. One of the primary roles of an animator is to convincingly 
portray characters as living entities. Nonverbal communication involves conveying 
information through gestures, expressions, and actions without using verbal 
language. Expressions and gestures are essential tools humans use to communicate 
abstract concepts such as emotions. The absence of facial expressions can hinder 
the audience's ability to connect with a character. To facilitate this connection, the 
author aims to utilize the concept of nonverbal communication. Nonverbal 
communication can be categorized into various codes, including attire, proxemics, 
chronemics, kinesics, haptics, oculesics, vocalics, and olfactics. This reseat 
explores expressions, gestures, and their application in animating characters, 
particularly robots and humans, in the film State of The Art. The author has found 
that nonverbal codes has the potential to assist animators in producing more 
effective expressions and gestures to convey emotions. The insights from this article 
are applied in animating D10 and Gunawan in the short film. 

Keywords: nonverbal, communication, emotion, expression, gestures, animation 
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