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ANIMASI KOMUNIKASI NONVERBAL TOKOH D10 DAN

GUNAWAN DALAM FILM PENDEK STATE OF THE ART

Athallah Satya
ABSTRAK

Animasi merupakan medium cerita yang terbuat dari kumpulan gambar yang
memberi ilusi gerak. Salah satu peran utama animator merupakan membuat para
penonton percaya bahwa gambar yang mereka lihat merupakan hal yang benar-
benar hidup. Komunikasi nonverbal merupakan sistem penyebaran informasi yang
berbasis gestur, ekspresi, dan aksi tanpa menggunakan kata verbal. Ekspresi dan
gestur merupakan salah satu cara utama manusia mengomunikasikan ide-ide
abstrak seperti emosi. Ketidakhadiran ekspresi di wajah sebuah karakter akan
mempersulit penonton berkoneksi dengan tokoh tersebut. Untuk mempermudah
koneksi antara karakter dan penonton, penulis menggunakan konsep kode
komunikasi nonverbal. Komunikasi nonverbal dapat di bagi menjadi beberapa
kategori yang dinamakan kode nonverbal yaitu attire, proxemics, chronemics,
kinesics, haptics, oculesics, vocalics, dan olfactics. Penelitian ini berbicara tentang
ekspresi, gestur dan penerapannya di animasi saat memberi hidup kepada tokoh
robot dan manusia. Penulis menemukan bahwa kode nonverbal memiliki potensi
untuk membantu animator menghasilkan ekspresi dan gestur yang lebih efektif
menunjukkan emosi. Hasil artikel ini digunakan untuk menganimasikan D10 dan
Gunawan di film pendek State of The Art.

Kata kunci: nonverbal, komunikasi, emosi, ekspresi, gestur, animasi
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NONVERBAL COMMUNICATION ANIMATION FOR D10 AND

GUNAWAN IN THE SHORT FILM STATE OF THE ART

Athallah Satya

ABSTRACT

Animation is a storytelling medium comprised of a series of images that create the
illusion of motion. One of the primary roles of an animator is to convincingly
portray characters as living entities. Nonverbal communication involves conveying
information through gestures, expressions, and actions without using verbal
language. Expressions and gestures are essential tools humans use to communicate
abstract concepts such as emotions. The absence of facial expressions can hinder
the audience’s ability to connect with a character. To facilitate this connection, the
author aims to utilize the concept of nonverbal communication. Nonverbal
communication can be categorized into various codes, including attire, proxemics,
chronemics, kinesics, haptics, oculesics, vocalics, and olfactics. This reseat
explores expressions, gestures, and their application in animating characters,
particularly robots and humans, in the film State of The Art. The author has found
that nonverbal codes has the potential to assist animators in producing more
effective expressions and gestures to convey emotions. The insights from this article
are applied in animating D10 and Gunawan in the short film.

Keywords: nonverbal, communication, emotion, expression, gestures, animation

vii
Animasi Komunikasi Nonverbal ..., Athallah Satya, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR ISl

HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT ..cocooiiiiiieiieeeeeeiee i

HALAMAN PENGESAHAN ... ..ottt iii
HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH UNTUK

KEPENTINGAN AKADEMIS ..ottt iv

KATA PENGANTAR ..otttk b et an et Vv

ABSTRAK ettt bbb bt b e e bt et e e eRn e e b e e nbeenree s Vi

ABSTRACT ettt b ekt be e ehb e e ke e e st e e ke e aab e e abe e nbeeneas vii

DAFTAR IS ettt b e ab e ne e viii

DAFTAR TABEL ... IX

DAFTAR GAMBAR ..ottt sttt e X

DAFTAR LAMPIRAN ... anneenne e nnnee e e Xi

1. LATAR BELAKANG .......ooii ittt snna b e see et snneen 1

1.1. RUMUSAN MASALAH ... 2

1.2. BATASAN MASALAH ... 2

1.3. TUJUAN PENELITIAN ... 2

2. STUDI LITERATUR ..ottt 2

2.1.  LANDASAN TEORI PENCIPTAAN ....coiiiieerneesieeee e 3

2.2. TEORI KODE NONVERBAL ......cccotiiiiiiieeeee e 3

2.3. TEORI GESTUR ..ottt 4

24. TEORI AKTING DALAM ANIMASI .......ccoooiiiiiiiniisenseee 6

2.5. 12 PRINSIP ANIMASI ... .ottt s 7

3. METODE PENCIPTAAN ...ttt 9

DESKIIPST KAIYA ...ttt ettt b e e 9

KONSEP KAV ...t nn e 9

TaANAPAN KEIJA....eeeiieiiieiee e 10

4. ANALISIS ... 25

4.1, HASIL KARYA ..ot 25

4.2.  ANALISIS KARYA ..ottt 26

5. KESIMPULAN. ..ottt 31

DAFTAR PUSTAKA L. itttk 33

viii

Animasi Komunikasi Nonverbal ..., Athallah Satya, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR TABEL

Tabel 4.1 shot dalam sce

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

iX

Animasi Komunikasi Nonverbal ..., Athallah Satya, Universitas Multimedia Nusantara

25



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Diagram teori proxemics

Gambar 2.2 Contoh gestur terbuka (kiri) dan tertutup (kanan)
Gambar 2.3 Contoh akting dalam animasi

Gambar 3.1 Scene 3 shot 9, 10, 13, 22, 23

Gambar 3.2 Ekspresi kejutan, jijik, dan marah

Gambar 3.3 Ekspresi amarah, takut, dan sedih

Gambar 3.4 Contoh Gestur terbuka (kiri) dan tertutup (kanan)
Gambar 3.5 Kumpulan referensi ekspresi marah

Gambar 3.6 Kumpulan referensi ekspresi takut

Gambar 3.7 Kumpulan referensi ekspresi robot

Gambar 3.8 Pertemuan pertama antara Hiccup dengan naga Toothless
Gambar 3.9 Hiccup di tegur oleh Gobber

Gambar 3.10 Hiccup di tegur oleh Stoic

Gambar 3.11 Wall-E setelah mendengar EVE menyebut namanya
Gambar 3.11 Wall-E di ancam oleh EVE

Gambar 3.12 Sketsa Ekspresi Gunawan dan D10

Gambar 3.13 Eksperimen dan bentuk teknis ekspresi d10
Gambar 3.14 Eksperimen dan bentuk marah Gunawan

Gambar 3.15 Layout untuk scene 3 shot 13

Gambar 3.14 storyboard scene 3 shot 9

Gambar 3.15 bloking keyframe scene 3 shot 9

Gambar 4.1 Scene 3 shot 09

Gambar 4.2 Referensi emosi takut (kanan) dan scene 3 shot 09 (Kiri)
Gambar 4.3 Scene 3 shot 10

Gambar 4.4 Scene 3 shot 13

Gambar 4.5 Scene 3 shot 22

Gambar 4.6 Scene 3 shot 23

Gambar 4.6 Scene 3 shot 24

X

Animasi Komunikasi Nonverbal ..., Athallah Satya, Universitas Multimedia Nusantara

11
12
12
13
14
14
15
16
17
18
19
19
20
21
22
22
23
24
27
28
28
29
30
30
31



DAFTAR LAMPIRAN

KS 1: FORMULIR PENGAJUAN SKRIPSI PENCIPTAAN
KS 2: FORMULIR PERJANJIAN

KS 3: BIMBINGAN SKRIPI PENCIPTAAN

KS 4: TURNITIN

Xi
Animasi Komunikasi Nonverbal ..., Athallah Satya, Universitas Multimedia Nusantara

35
36
37
38



	ABSTRAK
	ABSTRACT

		2024-05-22T19:57:46+0700
	Kus Sudarsono




