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PERANCANGAN ENVIRONMENT FILM ANIMASI 2D 

BERGENRE FANTASI BERDASARKAN HUTAN SESAOT 

 (Paulina Wanda Stevina) 

ABSTRAK 

Film merupakan salah satu media hiburan yang seiring perkembangan zaman 
menghasilkan cabang baru, salah satu diantaranya animasi. Animasi merupakan 
kumpulan urutan gambar yang disusun supaya terjadi ilusi gerakan. Ada banyak 
elemen dari animasi salah satunya adalah latar tempat. Latar tempat atau 
environment merupakan salah satu bagian terpenting dalam menciptakan film 
animasi. Adanya environment dapat memberikan visualisasi, sehingga memperjelas 
keberlangsungan cerita. Adanya penggambaran environment juga membantu 
penonton untuk mendapatkan sebuah gambaran terhadap world building dari cerita 
animasi. Penciptaan film animasi yang bertemakan perbedaan dengan genre fantasi 
tidak memiliki batasan dalam segala aspek yang mereka ciptakan, sehingga 
jangkauan yang dimiliki cukup luas dan beragam. Film animasi 2D berjudul “Core 
Conflict” merupakan salah satu film animasi fantasi yang mengambil latar belakang 
dari hutan yang ada di Indonesia yaitu Hutan Sesaot. Meski animasi tersebut 
bergenre fantasi, latar tempat di “Core Conflict” tetap mengambil referensi 
berdasarkan Hutan Sesaot, Lombok. Perancangan pembuatan environment ini 
bertujuan agar penonton dapat mendapatkan gambaran latar dalam animasi “Core 
Conflict”. Untuk mencapai hasil penulisan, penulis menggunakan observasi 
terhadap referensi dan menggunakan teori environment, waktu dan tempat, properti 
dan psikologi warna untuk menciptakan environment yang menarik. Diharapkan, 
pada hasil perancangan environment dapat sesuai memberikan nuansa Fantasi pada 
Hutan Sesaot. 
 

Kata kunci: Environment, Animasi 2D, Animasi Fantasi, Hutan Sesaot. 
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MAKING THE ENVIRONMENT DESIGN IN A FANTASY-

THEMED 2D ANIMATION BASED ON SESAOT FOREST 

 (Paulina Wanda Stevina) 

 

ABSTRACT (English) 

Film is an entertainment medium that, as time goes by, produces new branches, one 
of which is animation. Animation is a collection of image sequences arranged to 
create the illusion of movement. There are many elements of animation, one of 
which is the setting. The setting or environment is one of the most important parts 
of creating an animated film. The existence of an environment can provide 
visualization, thereby clarifying the progress of the story. The depiction of the 
environment also helps the audience to get an idea of the world-building of the 
animated story. The creation of animated films with a fantasy theme has no 
limitations in all aspects of what they create, so the reach is quite wide and varied. 
The 2D animated film entitled "Core Conflict" is a fantasy animated film that takes 
its background from a forest in Indonesia, namely the Sesaot Forest. Even though 
the animation has a fantasy theme, the setting in "Core Conflict" still takes 
references from the Sesaot Forest, Lombok. The aim of designing this environment 
is so that the audience can get an overview of the background in the "Core Conflict" 
animation. To achieve writing results, the author uses observations of references 
and uses environmental theory, time and place, properties, and color psychology 
to create an interesting environment. It is hoped that the resulting environmental 
design will be suitable to give a Fantasy feel to the Sesaot Forest 
 

Keywords: Environment, 2D Animation, Fantasy Animation, Sesaot Forest. 
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