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PERANCANGAN MOBILE WEBSITE MENGENAI LASIK
BAGI PENDERITA KELAINAN REFRAKSI MATA USIA 18-25

TAHUN DI JABODETABEK

(Cynthia Jonathan)

ABSTRAK

Kelainan refraksi mata merupakan sebuah kondisi dimana cahaya yang
masuk ke dalam mata tidak dapat difokuskan, lebih sering dikenal dengan
istilha plus, minus, dan silinder. Kelainan refraksi dapat dibantu dengan
menggunakan alat bantu penglihatan, seperti kacamata dan lensa kontak,
serta menggunakan teknologi yang dapat membantu mengatasi kelainan
refraksi mata, yaitu dengan operasi LASIK. Operasi LASIK sudah memiliki
banyak kelebihan dan persentase keberhasilan yang tinggi, namun masih
ada orang yang takut melakukan LASIK karena menerima informasi yang
kurang tepat atau berupa persepsi buruk mengenai LASIK. Membiarkan
penderita kelainan refraksi mata bisa berdampak pada banyak hal dalam
hidup manusia. Perlu adanya media informasi berupa website kredibel yang
interaktif dan menyenangkan, karena selama ini belum ada website yang
khusus membahas mengenai LASIK saja di Indonesia dan webpage yang
sudah ada mengenai LASIK masih dominan teks dan kurang ilustrasi.
Penelitian dilakukan dengan metode campuran, yaitu kuantitatif, kualitatif,
dan studi eksisting. Pengumpulan data melalui kuesioner menunjukkan
bahwa masih ada beberapa orang yang tidak ingin melakukan operasi
LASIK karena rasa takut. Hasil wawancara menunjukkan memvalidasi
bahwa tingkat keberhasilan dari operasi LASIK tinggi. Studi eksisting
membantu agar perancangan ini dapat dirancang dengan baik dan benar.

Kata kunci: Mobile Website, LASIK, Kelainan Refraksi Mata
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DESIGNING A MOBILE WEBSITE ABOUT LASIK FOR
PEOPLE WITH EYE REFRACTIVE ERRORS AGED 18-25

YEARS IN JABODETABEK

(Cynthia Jonathan)

ABSTRACT (English)

Refractive eye error is a condition where light entering the eye cannot be
focused, more often known as plus, minus and astigmatism. Refractive
disorders can be helped by using vision aids, such as glasses and contact
lenses, as well as using technology that can help overcome eye refractive
disorders, namely LASIK surgery. LASIK surgery has many advantages and
a high percentage of success, but there are still people who are afraid of
having LASIK because they received inaccurate information or a bad
perception about LASIK. Allowing people with refractive eye disorders can
have an impact on many things in human life. There is a need for
information media in the form of a credible website that is interactive and
fun, because so far there has been no website that specifically discusses
LASIK in Indonesia and existing webpages about LASIK are still
predominantly text and lack illustrations. The research was conducted using
mixed methods, namely quantitative, qualitative and existing studies. Data
collection through questionnaires shows that there are still some people
who do not want to have LASIK surgery because of fear. The interview
results validate that the success rate of LASIK surgery is high. Existing
studies help so that this design can be designed well and correctly.

Keywords: Mobile Website, LASIK, Refractive Eye Error
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