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PERANCANGAN WEBSITE WISATA TREKKING PONDOK 

PEMBURU DI DESA BOJONG KONENG 

 Joyfully Nathania Damaris 

ABSTRAK 

 

Wisata Trekking Pondok Pemburu sudah ada sejak tahun 2000 dan wisata 

Pondok Pemburu di Desa Bojong Koneng membuka wisata kembali sejak 

tahun 2019 awal Covid yang dikelola oleh generasi kedua dan Dinamakan 

pondok pemburu dikarenakan sebelumnya wisata tersebut merupakan 

Basecamp untuk anggota Persatuan Menembak Indonesia merupakan 

organisasi yang bergerak dalam cabang olahraga menembak dan berburu di 

Indonesia yang hendak berburu hama, babi hutan dan sampai saat ini Pondok 

Pemburu menjadi wisata Alam dengan menawarkan berbagai jenis paket 

Berkemah. Masyarakat jabodetabek tidak banyak yang tahu keberadaan 

wisata tersebut masyarakat sebagian besar hanya mengetahui wisata yang 

terkenal di kabupaten Bogor hanyalah Puncak cisarua yang sudah padat 

pengunjung hingga 10 Jt wisatawan. diperlukan wisata alternatif dalam upaya 

membantu pemerataan wisatawan yang berkunjung ke wisata yang terletak di 

Bogor dalam upaya mendukung program pemerintah yaitu Sport and tourism 

dapat berwisata dan berolahraga. Dari permasalahan wisata pondok pemburu 

diperlukan website Wisata untuk membantu masyarakat lebih mengetahui 

keberadaan wisata. 

 

Kata kunci: Wisata Alternatif , Sport  tourism, Promosi interaktif 
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WEBSITE DESIGN OF PONDOK PEMBURU TREKKING 

TOURISM IN BOJONG KONENG VILLAGE 

 Joyfully Nathania Damaris 

ABSTRACT 

 

The Pondok Pemburu Trekking Tour has been around since 2000 and the 

Pondok Pemburu Trekking Tour in Bojong Koneng Village opened the tour 

again since 2019 at the start of Covid which is managed by the second 

generation and is called the Pondok Pemburu because previously the tour 

was a Basecamp for members of the Indonesian Shooting Association, an 

organization that operates in a branch of shooting and hunting sports in 

Indonesia that aims to hunt wild boar pests and until now the Hunter's Lodge 

has become a natural tourist attraction by offering various types of camping 

packages. Not many people in Jabodetabek know about the existence of this 

tourist attraction, most people only know that the most famous tourist 

attraction in Bogor district is Puncak Cisarua which is already crowded with 

visitors of up to 10 million tourists. Alternative tourism is needed in an effort 

to help equal distribution of tourists visiting tourism located in Bogor in an 

effort to support the government program, namely Sport and Tourism, to be 

able to travel and exercise. Based on the problem of hunter's hut tourism, 

website is needed to help the public become more aware of the existence of 

tourism. 

 

Kata kunci: Alternative Tourism, Sport  tourism, Interactive promotions 
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