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SUASANA YANG MENDUKUNG PENCERITAAN DALAM 

FILM ANIMASI 2D “CORE CONFLICT” 
(Gloria Vanessa) 

ABSTRAK 
 

Banyak hal yang diperlukan untuk membuat sebuah film animasi menjadi sebuah 
karya yang baik dan berkesan pada penontonnya, salah satu aspek tersebut adalah 
warna. Warna tertentu dapat menyampaikan perasaan tertentu pula pada penonton. 
Warna memiliki pengaruh yang sangat tinggi dalam mengetahui bagaimana suatu 
suasana dapat tersampaikan. Pada perancangan tata warna film animasi 2D “Core 
Conflict”, penulis menggunakan dua teori utama yaitu color harmony dan psikologi 
warna. Kedua teori ini didukung oleh teori warna HSV/ HSB, teori narasi, dan 
color script supaya tata warna yang dilakukan dapat terlaksana dengan baik dan 
memiliki panduan yang jelas. HSV/ HSB berperan sebagai pembatas atas warna 
yang akan digunakan. Selain kedua teori yang ada, observasi juga akan digunakan 
sebagai referensi dalam merancang warna yang sesuai dengan narasi suasana yang 
ingin digambarkan. Metode yang digunakan untuk penelitian ini adalah melalui 
kualitatif yang berupa kajian literatur juga pengambilan referensi terhadap film atau 
animasi yang sudah ada. hal tersebut akan menjadi bantuan untuk mendapatkan 
suasana yang tepat pada film animasi 2D “Core Conflict”. Hasil dari penelitian ini 
adalah warna yang digunakan sudah sesuai dengan suasana yang ingin disampaikan 
serta dapat memperjelas perubahan suasana atau emosi yang terjadi dalam film 
animasi 2D “Core Conflict”. 

 
Kata kunci: color script, Core Conflict, suasana, warna 
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COLOR DESIGN TO SHOW AN ATMOSPHERE THAT 

SUPPORTS THE STORYTELLING IN THE 2D ANIMATED 

FILM “CORE CONFLICT” 
(Gloria Vanessa) 

ABSTRACT (English) 
 

There are many things needed to make an animated film a good work and 
memorable to the audience, one of these aspects is color. Certain colors can convey 
certain feelings to the audience. Color has a very high influence in knowing how 
an atmosphere can be conveyed. In designing the color scheme for the 2D animated 
film "Core Conflict", the author used two main theories, namely color harmony and 
color psychology. These two theories are supported by HSV/HSB color theory, 
narrative theory, and color script so that the color scheme can be carried out well 
and has clear guidelines. HSV/HSB acts as a limiter for the colors to be used. Apart 
from the two existing theories, observations will also be used as a reference in 
designing colors that match the narrative of the atmosphere you want to depict. The 
method used for this research is qualitative in the form of literature studies as well 
as taking references to existing films or animations. This will be a help in getting 
the right atmosphere for the 2D animated film "Core Conflict". The results of this 
research are that the colors used are in accordance with the atmosphere to be 
conveyed and can clarify changes in atmosphere or emotions that occur in the 2D 
animated film "Core Conflict". 

Keywords: color script, Core Conflict, atmosphere, color 
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