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PERANCANGAN WARNA UNTUK MEMVISUALKAN
PERUBAHAN MOOD PADA TOKOH D10 DI FILM

ANIMASI 3D STATE OF THE ART

Bryan Martin
ABSTRAK

Animasi merupakan karya yang dibuat dengan menggabungkan gambar yang
memberikan ilusi bergerak ketika diputar. Animasi berkembang bersama teknologi,
menjadi bagian dari media film. Di sisi lain, warna merupakan aspek dasar dalam
film yang dapat dibahas secara luas melalui interpretasi dan analisis. Dampak yang
dihasilkan oleh warna timbul secara langsung berbeda dengan aspek lainnya pada
film. Oleh karena itu warna memiliki dampak yang besar secara emosional pada
penonton. State of The Art merupakan animasi 3D yang diproduksi penulis sebagai
karya tugas akhirnya. Film animasi 3D ini menceritakan konflik D10, sebuah
kecerdasan buatan yang dibuat sebagai pembersih dalam mengejar ketertarikannya
pada seni. Dalam film Animasi 3D State of The Art, aspek warna digunakan untuk
memvisualkan perubahan optimisme tokoh D10. Pembahasan mengenai
perancangan warna akan meliputi hue, saturation dan brightness. Penulis
menerapkan warna warm dan saturated untuk memvisualkan optimisme tokoh
D10. Sebaliknya penulis menerapkan warna cold dan desaturated untuk
memvisualkan pesimisme tokoh D10.

Kata kunci: animasi 3D, optimisme, color script
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DESIGNING COLOR FOR VISUALIZING THE MOOD
CHANGES ON D10 IN THE 3D ANIMATED FILM

STATE OF THE ART

Bryan Martin

ABSTRACT

Animation is an art created by compiling images that give an moving illusion when
it played. Animation developing with technology, becoming part of film media. On
the other side, color is a fundamental aspect in film that can be discussed widely
within interpretation and analysis. The resulting impact of color, appears directly
unlike othe aspect of film. Therefore color have a big impact emotionally to
audiences. State of The Art is a 3D Animation that the writer made as his final
project. This 3D animation film tell story about conflict of D10, an artificial
intelligence which are made as cleaner in pursuing its interest of art. In The State
of The Art, color aspect used to show the changes of D10 optimism. The discussion
of color designing will be involving hue, saturation and brightness. The writer
apply warm and saturated color to show DI10’s optimism. On the contrary, the
writer apply cold and desaturated color to show DI10’s pessimism.

Keywords: 3D animation, optimism, color script
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