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PERANCANGAN TOKOH UTAMA UNTUK
MEMVISUALISASIKAN IBU KOTA NUSANTARA (IKN)

FUTURISTIK DI FILM ANIMASI 3D STATE OF THE ART

(Nicola Melodyta Suryodinoto)
ABSTRAK

Animasi 3D telah menjadi fondasi utama dalam budaya global, mencakup berbagai
media mulai dari film hingga iklan, dan mengalami evolusi dari 2 dimensi menjadi
3 dimensi. Dalam proses pembuatan animasi, desain tokoh memiliki peran penting
sebagai penghidup cerita dan menciptakan ikatan emosional dengan penonton.
Untuk membantu tahap perancangan tokoh yang lebih luas, fondasi konsep three-
dimensional character digunakan sebagai panduan dalam menciptakan karakter
yang hidup dan kompleks. Pada film animasi 3D State of The Art, perancangan
tokoh menjadi salah satu penentu utama dalam menggambarkan futuristik 1bu Kota
Nusantara (IKN) pada tahun 2040. Fokus utama perancangan adalah pada dua
tokoh D10 (Dio) dan Hazel, yang merupakan dua tokoh utama pada film animasi
3D State of The Art. Penggambaran futuristik dari Ibu Kota Nusantara (IKN) akan
tercermin melalui visualisasi karakter, meliputi shape language, pilihan warna dan
kostum. Melalui perpaduan berbagai elemen desain, setiap tokoh diharapkan dapat
menciptakan kesan yang kuat dengan audiens, menjadikan pengalaman menonton
lebih mendalam dan memikat. Setelah rancangan akhir terbentuk, maka hasil akhir
akan digunakan dalam film animasi 3D State of The Art.

Kata kunci: animasi, robot, barista, desain tokoh, tokoh, futuristik, shape
language, State of The Art
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DESIGNING THE MAIN CHARACTERS TO VISUALIZE
FUTURISTIC CAPITAL CITY OF NUSANTARA (IKN) IN THE
3D ANIMATED FILM STATE OF THE ART

(Nicola Melodyta Suryodinoto)

ABSTRACT (English)

3D animation has become a primary foundation in global culture, spanning various
media from films to advertisements, and has evolved from 2D to 3D. In the
animation production process, character design plays a crucial role in bringing
stories to life and creating emotional bonds with the audience. To aid in the broader
stage of character design, the concept foundation of a three-dimensional character
is used as a guide in creating lifelike and complex characters. In the 3D animated
film State of The Art, character design is one of the main determinants in potraying
the futuristic Capital City of Nusantara (IKN) in the year 2040. The primary focus
of the design is on the two characters, D10 (Dio) and Hazel, who are the main
characters in the 3D animated film State of The Art. The futuristic depiction of the
Capital City of Nusantara (IKN) will be reflected through character visualization,
including shape language, color choices, and costumes. Through the combination
of various design elements, each character is expected to create a strong impression
on the audience, making the viewing experience more immersive and captivating.
Once the final design is formed, it will be used in the 3D animated film State of The
Art.

Keywords: animation, robot, barista, character design, character, futuristic,
shape language, State of The Art
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