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PERANCANGAN TOKOH UNTUK MENGGAMBARKAN
KEDEKATAN HUBUNGAN ANTARA CUCU DAN NENEK

DALAM FILM ANIMASI 2D LOST STEPS
Angie Audelia Effendy

ABSTRAK

Perancangan tokoh atau karakter desain adalah proses pembuatan visual sebuah
tokoh yang akan digunakan dalam penciptaan karya seni animasi yang memenuhi
kebutuhan cerita. Karakter desain memiliki tujuan bukan hanya untuk membuat
sebuah tokoh, tetapi untuk membuat tokoh yang dapat dimengerti dan diingat oleh
penonton dalam bentuknya, sifatnya dan juga latar belakangnya. Penelitian ini
menghasilkan penjelasan proses perancangan kedua tokoh utama dalam film
animasi 2D dengan judul ‘Lost Steps’ dengan dasar teori three-dimensional
character dan juga teori warna dalam bentuk dan busana sang tokoh.

Kata kunci: Animasi 2D, Perancangan Tokoh, Three-Dimensional-Character,
Teori Warna, Busana
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CHARACTER DESIGN TO DEPICT THE CLOSE
RELATIONSHIP BETWEEN GRANDCHILDREN AND
GRANDMOTHER IN THE 2D ANIMATED FILM LOST STEPS

Angie Audelia Effendy

ABSTRACT (English)

Character design is the process of creating visuals for a character that will be used
in creating animated works of art that meet the needs of the story. Character design
aims not only to create a character but to create a character that the audience can
understand and will be memorable for them, visually and emotionally. This
research will produce an explanation of the design process of the two main
characters in the 2D animated film titled 'Lost Steps' with three-dimensional
character theory and color theory based on the characters' shapes and way of

clothing.

Keywords: 2D Animation, Character Design, Three-Dimensional-Character,
Colour Theory, clothing
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