- Ramah berwarna putih - Usil berwarna hitam
- Penyayang ) Waj.ah bu.lat - Sensitif - Wajah Bulat
- Kulit Putih - Kulit Putih
- Usil - Mata warna gelap - Menyukai Seni - Mata warna gelap
- Menyukai seni | LG < 25 - Serius - Bentuk dasar
lingkaran i
- Optimistic - Alis pendek dan - Memiliki tekad lingkaran
tebal - Alis pendek dan
- Kerutan dalam yang kuat tebal
- Mengqlami ' - Busana sederhana
hiperpigmentasi - Menggunakan
iy oTapa alsy aksesoris batu giok
kulit g
- Busana sederhana
- Menggunakan
aksesoris batu giok

Penulis merancang kedua tokoh dengan mempertimbangkan kedekatan
hubungan mereka secara fisiologis maupun psikologis, dikarenakan keduanya
adalah keluarga maka secara alami kedua tokoh akan memiliki kemiripan secara
fisiologi seperti, tekstur rambut, warna kulit, warna mata, bentuk alis dan cara tokoh
berbusana, sementara dalam aspek piskologis walau kedua tokoh cukup berbeda
tetapi masih ada kepribadian sang nenek yang turun kepada cucunya disebabkan
oleh kedekatan hubungannya sepanjang hidup sang cucu seperti: sifat ramah, usil

dan keduanya menyukai seni dan kegiatan membuat seni

5. KESIMPULAN

Proses perancangan tokoh Rahel dan popo dimulai dengan pembuatan three-
dimensional character berdasarkan naskah, dimana tahap tersebut akan digunakan
untuk mendapat gambaran kasar dan mendesain tokoh yang sesuai untuk cerita
yang dibuat. Perancangan tokoh Rahel didasari dari riset referensi tokoh dengan ciri
yang serupa dari media yang sudah ada, seperti ‘Fei Fei” dan “Mulan’ untuk refernsi
animasi, dan ‘Lara Jean’ dan narasumber untuk referensi life-action. Penulis juga
melakukan riset busana melalui busana aktris tahun 2000 awal dan narasumber

penulis. Tidak lupa dengan etnis keturunan Tiong Hua yang dimiliki oleh kedua
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tokoh utama, penulis juga memperhatikan tradisi dan ciri khas yang ada dalam etnis

tersebut.

Perancangan tokoh Wang Yuming juga melalui proses yang serupa, dimana
menggunakan referensi tokoh dari media animasi dan /ife-action. Referensi
manusia yaitu Grandma Huang dari serial “Fresh off the Boat” dan referensi
animasi yaitu ‘Grandma Fa’ dari “Mulan”. Sama seperti proses Rahel, penulis juga
mengambil referensi busana dari media yang sudah ada dan narasumber. Hubungan
yang dimiliki Rahel dan popo merupakan tipe ‘Involved’, sehingga keduanya
memiliki tingkat kedekatan yang sangat tinggi. Tahap-tahap tersebut adalah
bagaimana penulis dapat merancang tokoh Rahel Tanuwijaya dan Wang Yuming
dan bagaimana proses perancangan tokoh animasi untuk animasi film 2D ‘Lost

Steps’ dilakukan.
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