tokoh utama, penulis juga memperhatikan tradisi dan ciri khas yang ada dalam etnis

tersebut.

Perancangan tokoh Wang Yuming juga melalui proses yang serupa, dimana
menggunakan referensi tokoh dari media animasi dan /ife-action. Referensi
manusia yaitu Grandma Huang dari serial “Fresh off the Boat” dan referensi
animasi yaitu ‘Grandma Fa’ dari “Mulan”. Sama seperti proses Rahel, penulis juga
mengambil referensi busana dari media yang sudah ada dan narasumber. Hubungan
yang dimiliki Rahel dan popo merupakan tipe ‘Involved’, sehingga keduanya
memiliki tingkat kedekatan yang sangat tinggi. Tahap-tahap tersebut adalah
bagaimana penulis dapat merancang tokoh Rahel Tanuwijaya dan Wang Yuming
dan bagaimana proses perancangan tokoh animasi untuk animasi film 2D ‘Lost

Steps’ dilakukan.
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