terlihat lebih angkuh dan tinggi hati. Selain itu, fitur ini diambil dari
penampilan orang sombong yang biasa digambarkan dengan kepala

mendongak ke atas.

Antropomorfisme pada tokoh hewan merupakan sebuah konsep yang sangat
luas, namun belum banyak diteliti. Untuk peneliti berikutnya, masih banyak yang
dapat digali lebih dalam terkait konsep antropomorfisme, seperti warna, proporsi,
bentuk, dll. Penulis berharap hasil penelitian ini dapat memperdalam pemahaman
pembaca mengenai konsep antropomorfisme pada tokoh hewan dan menjadi

referensi yang bermanfaat untuk peneliti lain.
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