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PERANCANGAN DESAIN TOKOH DALAM FILM ANIMASI

BUBUR FIGHT

(Aimee Jeane Joefa Chendrawan)

ABSTRAK

Film animasi Bubur Fight merupakan karya animasi 3D yang dibuat serupa
dengan animasi stop-motion traditional. Dalam karya tersebut, terdapat struktur
visual yang mengandung berbagai konsep petarung. Bentuk visual konsep tersebut
terlihat dari desain para tokoh. Oleh karena itu, diperlukannya eksplorasi dan
perancangan tokoh untuk merepresentasikan visual petarung dalam film animasi
Bubur Fight. Metode penelitian ini dilakukan secara kualitatif dengan
mengumpulkan data dari hasil perancangan langsung dari proyek produksi film
animasi Bubur Fight. Hasil penelitian ini berupa gambaran proses teknis yang
dilakukan dengan mengaplikasikan teori warna dan bentuk dalam mencapai visual
tokoh yang digunakan dalam film animasi Bubur Fight. Kesimpulan dari
penelitian ini adalah hasil implementasi teori warna dan bentuk dalam bentuk 2D
yang kemudian dibuat menjadi bentuk 3D tokoh-tokoh film animasi Bubur Fight.

Kata kunci: Animasi, Desain tokoh, Petarung, Visual
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DESIGNING CHARACTER DESIGNS IN FILM ANIMATION

BUBUR FIGHT

(Aimee Jeane Joefa Chendrawan)

ABSTRACT (English)

Film animation Bubur Fight is a 3D animation work made similar to traditional
stop-motion animation. In this work, there is a visual structure that contains
various fighter concepts. The visual form of this concept can be seen from the
designs of the characters. Therefore, it is necessary to explore and design
characters to represent the visuals of the fighters in the animated film Bubur
Fight. This research method was carried out qualitatively by collecting data from
the direct design results of the animated film production project Bubur Fight. The
results of this research are in the form of a description of the technical process
carried out by applying color and shape theory to achieve the visuals of the
characters used in the animated film Bubur Fight. The conclusion of this research
is the result of implementing color and shape theory in 2D form which was then
made into 3D forms of the characters from the animated film Bubur Fight.

Keywords: Animation, Character design, Fighters, Visual
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