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PERANCANGAN WEBSITE E-LEARNING SEBAGAI ALAT
BANTU SISWA SMA ORA ET LABORA

(Jessica Christyanawatie)

ABSTRAK

Sekolah SMA ORA et LABORA (OelL ) adalah salah satu SMA Kristen yang
menggunakan  Kurikulum 13 dan Kurikulum Merdeka dalam
pembelajarannya, dengan Kurikulum Merdeka yang lebih berfokus pada
penggunaan TIK serta pengembangan soft skill. Saat ini SMA OeL
menggunakan Google Classroom sebagai media pembelajaran utamanya,
namun masih dirasa kurang efektif oleh peserta didik SMA OeL. Selain itu,
minat siswa untuk mengikuti kegiatan non-akademik guna meningkatkan soft
skill masih tergolong rendah, padahal Kurikulum Merdeka akan ditetapkan
sebagai kurikulum nasional pada tahun 2024. Oleh sebab itu, sebuah website
e-learning yang dapat membantu dan mempermudah kegiatan akademik dan
non-akademik siswa sangat diperlukan. Penulis juga telah melakukan metode
penelitian kualitatif, yaitu focus group discussion (FGD) untuk mendengar
sudut pandang siswa SMA OeL secara langsung dan menawarkan solusi yang
dapat membantu siswa SMA OeL dalam menjalankan kegiatannya sehari-
hari. Metode perancangan yang digunakan adalah Human-Centered Design
(HCD) untuk merancang sebuah website e-learning khusus siswa SMA OeL
agar siswa dapat menjalankan kegiatan akademik dan non-akademik di
sekolah dengan lebih efisien dan praktis melalui fitur-fitur yang terdapat
dalam website.

Kata kunci: media interaktif digital, UI/UX, e-learning
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E-LEARNING WEBSITE DESIGN AS A TOOL TO HELP ORA
ET LABORA HIGH SCHOOL STUDENTS

(Jessica Christyanawatie)

ABSTRACT (English)

ORA et LABORA (OeL) High School is a Christian high school that uses
Curriculum 13 and the Merdeka Curriculum in its learning, with the Merdeka
Curriculum focusing more on the use of ICT and the development of soft
skills. Currently OeL High School uses Google Classroom as its main
learning medium, but students feel it’s ineffective. Apart from that, students’
interest in taking part in non-academic activities is still relatively low, even
though the Merdeka Curriculum will be established as the national
curriculum in 2024. Therefore, an e-learning website that can help and
facilitate students' academic and non-academic activities is indispensable.
The author has also carried out a qualitative research method, namely focus
group discussions (FGD) to hear the viewpoints of OeL High School students
directly and offer solutions that can help OeL High School students in
carrying out their daily activities. The design method used is Human-
Centered Design (HCD) to design an e-learning website specifically for OeL
High School students so that students can carry out academic and non-
academic activities at school more efficiently and practically through the
features on the website.

Keywords: interactive digital media, UI/UX, e-learning
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