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Analisa Pengembangan Modul Inventory Warehouse Berbasis web 

Menggunakan Model Prototyping (Studi Kasus : PT Kompas Gramedia 

Indonesia)   

ABSTRAK 

 

Pengelolaan inventaris di gudang merupakan aspek krusial dalam 

operasional perusahaan, terutama bagi perusahaan besar seperti PT Kompas 

Gramedia Indonesia. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan modul 

inventory warehouse berbasis web menggunakan model prototyping guna 

meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam pengelolaan inventaris. Model 

prototyping dipilih karena memungkinkan iterasi cepat dan umpan balik langsung 

dari pengguna, sehingga kebutuhan dan permasalahan dapat diidentifikasi dan 

diatasi lebih efektif. Proses pengembangan melibatkan beberapa tahap: 

pengumpulan kebutuhan, pembangunan prototipe awal, evaluasi dan revisi 

berulang, hingga terciptanya sistem final yang memenuhi ekspektasi pengguna. 

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah modul inventory yang dapat diakses secara 

real-time, memudahkan pemantauan stok barang, serta meningkatkan kecepatan 

dan ketepatan dalam proses inventarisasi. Implementasi sistem ini diharapkan 

dapat memberikan kontribusi signifikan terhadap optimalisasi operasional gudang 

di PT Kompas Gramedia Indonesia Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan modul sistem inventory warehouse berbasis web menggunakan 

metode SDLC (Systems Development Life Cycle) di PT Kompas Gramedia 

Indonesia. model prototyping karena fleksibilitasnya dalam menyesuaikan 

perubahan yang dibutuhkan oleh perusahaan. Fokus utama yang diterapkan pada 

penelitian ini yaitu meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam pengelolaan 

inventaris serta manfaat finansial yang optimal bagi PT Kompas Gramedia 

Indonesia. 

 

Kata kunci: ERP, Inventory-Warehouse Modul, Prototyping, SDLC, web based. 
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Analysis of Web-Based Inventory Warehouse Module Development Using the 

Prototyping Model (Case Study: PT Kompas Gramedia Indonesia) 

ABSTRACT (English) 

 

The management of warehouse inventory is a crucial aspect of company 

operations, particularly for large enterprises like PT Kompas Gramedia 

Indonesia. This study aims to develop a web-based inventory warehouse module 

using the SDLC (Systems Development Life Cycle) method at PT Kompas 

Gramedia Indonesia. The prototyping model was chosen for its flexibility in 

accommodating the changes needed by the company. The primary focus of this 

research is to enhance efficiency and accuracy in inventory management, along 

with optimizing financial benefits for PT Kompas Gramedia Indonesia. The 

development process involves several stages: gathering requirements, 

constructing initial prototypes, iterative evaluation and revision, leading to the 

creation of a final system that meets user expectations. The outcome of this study 

is a real-time accessible inventory module, facilitating stock monitoring and 

improving the speed and accuracy of inventory processes. Implementation of this 

system is expected to significantly contribute to the optimization of warehouse 

operations at PT Kompas Gramedia Indonesia. This study aims to develop a web-

based inventory warehouse system module using the SDLC (Systems Development 

Life Cycle) method at PT Kompas Gramedia Indonesia. The prototyping model 

was chosen for its flexibility in adapting to the changes needed by the company. 

The focus of this research is to enhance efficiency and accuracy in inventory 

management and to achieve optimal financial benefits for PT Kompas Gramedia 

Indonesia. 

Keywords: ERP, Inventory-Warehouse Module, Prototyping, SDLC, web-based.          
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