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PERANCANGAN TOKOH PADA FILM LIMITED 2D
ANIMATION “THE SELENIAN PRINCE”

Adreana Leilani Malaha

ABSTRAK

Animasi merupakan media penyampaian cerita yang unik dikarenakan
kebebasannya dalam proses penyampaian informasi tersebut. Dibandingkan film
yang terikat dengan logika dan hukum fisika, animasi tidak memiliki batas tersebut.
Andrew Stanton mengatakan bahwa animasi meupakan medium penyampaian
cerita terbaik karena animasi tidak terbatas oleh realita, sehingga membiarkan
pencerita mengeksplor kemungkinan lebih besar. Karena kebebasan ini, cerita dapat
disampaikan dalam bentuk apapun melalui tokoh apapun, seperti halnya dalam film
animasi pendek The Selenian Prince. Dalam film ini, cerita tidak disampaikan
dengan menggunakan manusia, melainkan tokoh-tokoh antropomorfik unik yang
dirancang sesuai dengan kebutuhan cerita. Penelitian ini akan berisi tahapan
perancangan tokoh melalui pengembangan cerita, studi akan teori-teori warna,
bentuk, dan kepribadian. Penulis juga melakukan observasi dari media yang sudah
ada untuk meneliti referensi tokoh dengan tema yang mirip, dan akhirnya eksplorasi
desain tokoh untuk mendapatkan desain tokoh akhir yang dapat menjadi
representasi akan tema yang ingin disampaikan.

Kata kunci: Perancangan Tokoh, Three-Dimensional Character, Lepus, Orion,
Bulan
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DESIGNING THE CHARACTERS OF THE LIMITED 2D

ANIMATION FILM “THE SELENIAN PRINCE”

Adreana Leilani Malaha

ABSTRACT

Animation is a unique medium for conveying stories because of the freedom in the
process of conveying information. Compared to films which are bound by logic and
the laws of physics, animation does not have these limits. Andrew Stanton said that
animation is the best medium for telling stories because animation is not limited by
reality, thus allowing storytellers to explore greater possibilities. Because of this
freedom, the story can be told in any form through any character, as is the case in
the short animated film The Selenian Prince. In this film, the story is not told using
humans, but rather unique anthropomorphic characters designed according to the
needs of the story. This research will contain stages of character design through
story development, study of theories of color, shape and personality. The author
also made observations from existing media to examine character references with
similar themes, and finally explored character designs to obtain a final character
design that could represent the theme to be conveyed.

Keywords: Character Designing, Three-Dimensional Character, Lepus, Orion,
The Moon
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