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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI INTERAKTIF UNTUK 

MENINGKATKAN KETERTARIKAN REMAJA PEREMPUAN 

TERHADAP KEBAYA BALI 

 (Felicia Kennytirta) 

ABSTRAK 

Pakaian adat adalah busana untuk mengekspresikan identitas suatu kelompok 

masyarakat untuk mewakili suatu daerah. Di Indonesia, pakaian tradisional dipakai 

untuk acara-acara tertentu yang penting seperti upacara adat, keagamaan. Pakaian 

tradisional sendiri memiliki fungsi penting. Fungsi utama banyaknya pakaian adat 

di Indonesia membuat masyarakat Indonesia bisa mengenali identitas suatu daerah 

lewat baju adatnya. Salah satu pakaian adat di Indonesia yang mewakili identitas 

daerah adalah Kebaya Bali. Kebaya Bali digunakan oleh perempuan dari daerah 

Bali secara multifungsi baik dalam upacara adat Bali maupun acara keagamaan.  

Kebaya Bali memiliki nilai penting di dalam kehidupan perempuan di Bali tetapi 

banyak remaja perempuan yang tidak mengetahui nilai penting dari Kebaya Bali 

tersebut. Sebagai warisan kebudayaan dari Bali, Kebaya Bali harus dilestarikan 

terus menerus karena merupakan budaya penting yang telah dibawa oleh nenek 

moyang. Proses untuk pembuatan karya tugas akhir ini menggunakan tahapan 

Design Thinking. Berdasarkan wawancara, kuesioner, studi eksisting, dan studi 

referensi, media informasi yang akan dirancang adalah buku ilustrasi interaktif. 

Buku ilustrasi interaktif yang telah dirancang akan digunakan untuk menceritakan 

Kebaya Bali. Buku ilustrasi interaktif ini dilengkapi dengan media sekunder berupa 

pembatas buku, buku tulisan, stiker, instagram post, dan instagram advertisement. 

Buku ilustrasi interaktif dapat menjadi alternatif untuk meningkatkan minat remaja 

perempuan terhadap kebaya Bali. 

Kata kunci: Kampanye, Kebaya Bali, Remaja Perempuan, Interaktif 
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DESIGNING AN ILLUSTRATION BOOK TO INCREASE THE 

INTEREST OF LATE ADOLESCENT WOMEN IN BALINESE 

KEBAYA 

 (Felicia Kennytirta) 

ABSTRACT (English) 

Traditional clothing is clothing to express the identity of a community group to 

represent a region. In Indonesia, traditional clothing is worn for certain important 

events such as traditional and religious ceremonies. Traditional clothing itself has 

an important function. The main function of the many traditional clothes in 

Indonesia is to enable Indonesian people to recognize the identity of a region 

through their traditional clothes. One of the traditional clothes in Indonesia that 

represents regional identity is the Balinese Kebaya. Balinese kebaya is used by 

women from the Bali region in a multi-functional manner both in Balinese 

traditional ceremonies and religious events. The Balinese Kebaya has an important 

value in the lives of women in Bali, but many young women do not know the 

important value of the Balinese Kebaya. As a cultural heritage from Bali, the 

Balinese Kebaya must be preserved continuously because it is an important culture 

that was brought by our ancestors. The process for creating this final work uses the 

Design Thinking stages. Based on interviews, questionnaires, existing studies and 

reference studies, the information media that will be designed is an interactive 

illustrated book. The interactive illustration book that has been designed will be 

used to tell the story of Balinese Kebaya. This interactive illustration book is 

equipped with secondary media in the form of bookmarks, written books, stickers, 

Instagram posts and Instagram advertisements. Interactive illustration books can 

be an alternative to increase teenage girls' interest in Balinese kebaya. 

 

 

Keywords: Campaign, Balinese Kebaya, Female Teenager, Interactive 
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