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PERANCANGAN MICROSITE MENGENAI 

MUSEUM KEBAHARIAN RUMAH SI PITUNG  

 

(Michelle Mamuaya) 

ABSTRAK 

Si Pitung adalah seorang tokoh pahlawan yang berani dan gagah, yang 

berasal dari Rawa Belong Betawi. Masa kecilnya si Pitung, ia telah belajar 

agama, ilmu silat yang diajarkan oleh Haji Naipin. Kolonial Belanda telah 

menjajah Kota Batavia. Si Pitung telah memberontak dan merampok harta-

harta dari tuan rumah lalu memberikan kepada orang-orang yang lemah. 

Setelah itu si Pitung telah berhasil ditangkap dan dihukum mati dengan 

peluru emas. Museum Kebaharian Rumah si Pitung telah dibangun pada 

tahun 1993 yang terletak di Jln Kampung Marunda Pulo, di Jakarta Utara. 

Museum Kebaharian Rumah Si Pitung memiliki tujuan untuk melestarikan 

sejarah Rumah si Pitung dan budaya Betawi. Perancangan memiliki lima 

tahapan untuk membuat media informasi yaitu emphatize, ideate, design, 

prototype, dan test. Tahap kemudian yang akan diterapkan oleh penulis 

dalam hasil perancangan media informasi yang berdasarkan meotde 

penelitian seperti wawancara, observasi, studi eksisting, analisis SWOT dan 

kuesioner, lalu hasil Analisa dan penelitian diterapkan dalam merancang 

strategi perancangan yang menghasilkan big idea sebagai perancang visual 

dan komunikasi. Maka penulis mampu menghasilkan perancangan media 

informasi untuk menyampaikan informasi kepada target pasar.  

 

Kata kunci: Media Informasi, Si Pitung, Museum, Pariwisata 
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MICROSITE REGARDING THE PITUNG’S HOUSE MARITIME 

MUSEUM 

(Michelle Mamuaya) 

ABSTRACT (English) 

The Folklore Pitung is a brave and dashing hero who was born from Rawa 

Belong Betawi. During his childhood, he studied religion and martial arts 

taught by Haji Naipin. Dutch colonialists had colonized the city of Batavia. 

Pitung had rebelled and robboed the property of the host and then gave it to 

the weak. After that, Pitung was captured and sentenced to death with gold 

bullets. The Rumah si Pitung Maritime Museum was built in 1993, located 

in Jalan Kampung Marunda Pulo, in North Jakarta. The Rumah si Pitung 

Maritimes aims to preserve the history of Rumah si Pitung and Betawi 

culture. Design thinking has five stage for creating infomation media 

emphatize, ideate, design, prototype and test. The nect stage will be applied 

by the author based on research methods such as interview, observationm 

existing studies, SWOT analysis and questionnaries then the results of the 

analysis and research are applied in designing design strategies that 

produce big ideas such as visual and communication so the author was able 

to do an infomation media to convey the target market. 

 

Keywords: Media Information, Pitung Folklore,Museum, Museum Kebahari 
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