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PERANCANGAN WEBSITE MENGENAI SUNAN KALIJAGA 

DALAM SEJARAH WALI SONGO 

 (Aliya Andarika Lestariningtyas) 

ABSTRAK 

 

Sunan Kalijaga merupakan salah satu tokoh dari Wali Songo dalam 

menyebarkan ajaran Islam di Jawa dengan menunjukkan dedikasinya dalam 

memperjuangkan agama menggunakan pendekatan akulturasi budaya. 

Meskipun informasi Sunan Kalijaga sudah diintegrasikan dalam sejarah Wali 

Songo maupun kerajaan Islam di Jawa pada buku sekolah, informasi yang 

diterima anak SMA kurang mendalam, mengakibatkan pemahaman yang 

kurang dan kualitas informasi yang terbatas. Sehingga diperlukan 

peningkatan dalam pemahaman Sunan Kalijaga, melalui media informasi 

interaktif yang memungkinkan siswa mendapatkan pemahaman yang lebih 

dalam dan menghindari informasi yang menyesatkan. Media informasi 

interaktif tersebut berupa situs web yang memiliki keunggulan dalam 

memudahkan aksesibilitas kepada anak SMA untuk mendapatkan informasi. 

Dalam pengumpulan data, penulis menggunakan metode campuran kualitatif 

dan kuantitatif yang terdiri dari wawancara dengan ahli, wawancara dengan 

target, diskusi kelompok terarah, dan kuesioner. Penulis juga melakukan 

pencarian studi eksisting, studi referensi, dan observasi. Pada perancangan 

media informasi interaktif berbentuk situs web ini, penulis menggunakan 

metode Human-Centered Design karena metode tersebut memiliki empati 

yang mendalam karena pencapaiannya akan berpusat kepada pengguna. Hasil 

dari penelitian tersebut, penulis mendapati perancangan berupa situs web 

mengenai informasi Sunan Kalijaga. Adanya situs web ini, dapat membantu 

memberikan informasi yang berkualitas kepada anak SMA. 

 

Kata kunci: Media informasi Interaktif, Situs Web, Wali Songo, Sunan 

Kalijaga  
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DESIGNING WEBSITE ABOUT SUNAN KALIJAGA IN WALI 

SONGO HISTORY 

 (Aliya Andarika Lestariningtyas) 

ABSTRACT (English) 

Sunan Kalijaga is one of Wali Songo's figures in spreading Islamic teachings 

in Java, showing his dedication to facing for religion through the cultural 

acculturation strategy. Sunan Kalijaga's information has been integrated into 

the history of Wali Songo and Islamic Religious Education in the school book; 

however, the information collected by high school students is less in-depth, 

resulting in a lack of understanding and information of limits quality. It is 

vital to improve understanding of Sunan Kalijaga by using interactive 

information media that allows students to obtain a deeper understanding 

while avoiding misleading information. The interactive information media 

takes the form of a website, which has the advantage of facilitating students' 

access to information. Data was collected through interviews with experts 

and targets, focus group discussions, questionnaires, existing studies, 

reference studies, and observations. The Human-Centered Design method is 

used to create interactive information media, such as this website, since it has 

a strong empathy for people. The research found that the design of a website 

including information on Sunan Kalijaga can assist in providing high-quality 

information to high school pupils. This website is intended to be a 

comprehensive study resource on the history and influence of Sunan Kalijaga. 

 

Keywords: Interactive Information Media, Website, Wali Songo, Sunan 

Kalijaga 
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