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PERANCANGAN TOKOH PERAMU DAN SATRIYA DALAM 

FILM ANIMASI 2D “TO MY DEAREST LITTLE KNIGHT” 

Ghaitsya Zahara Adyaningtyas 

ABSTRAK 

Dalam pembuatan film animasi, perancangan tokoh merupakan salah satu elemen 

yang penting. Dengan adanya penokohan yang menarik, dapat menarik penonton 

untuk lebih memahami karakter, baik dari segi latar belakang, sifat dan identitas 

tokoh tersebut. Selain dapat memahami peran tokoh, perancangan tokoh juga 

berguna untuk merepresentasikan budaya dan suku karakter tersebut. Penelitian ini 

bertujuan untuk menjabarkan perancangan tokoh dalam animasi “To My Dearest 

Little Knight” yaitu mengenai perjalanan sang Satriya dan Peramu dalam 

menemukan sisik naga untuk menyembuhkan kutukan yang menimpa Satriya. 

Penokohan dibuat berdasarkan bentuk, kostum, dan warna 

 

Kata kunci: perancangan tokoh, animasi 2D, Bentuk, Kostum, Warna 
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CHARACTER DESIGN PERAMU AND SATRIYA IN 

ANIMATION “TO MY DEAREST LITTLE KNIGHT” 

Ghaitsya Zahara Adyaningtyas 

ABSTRACT (English) 

In making animated films, character design is an important element. interesting 

characterization can attract the audience to understand the character better, both 

in terms of the character's background, nature, and identity. Apart from 

understanding the character’s role, character design is also useful for representing 

the character's culture and ethnicity. This research aims to describe the character 

design in the animation "To My Dearest Little Knight" which is about the journey 

of Satriya and Peramu to find dragon scales to cure the curse that befell Satriya. 

Character design making is based on shapes, costumes, and colours 

 

Keywords: Character Design, animation, shapes, costumes, colours 
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