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PERANCANGAN BAHASA TUBUH DAN EKSPRESI PADA 
TOKOH SATRIYA DALAM FILM ANIMASI HYBRID TO MY 

DEAREST LITTLE KNIGHT 

Andira Flora Syarafina 

ABSTRAK 

Animasi memiliki kelebihannya dalam berkomunikasi secara nonverbal untuk 
menghidupkan kumpulan gambar menjadi gambar bergerak. Gerakan tersebut 
dapat dirancang berdasarkan bahasa tubuh dan ekspresi untuk menyampaikan 
gejolak perubahan emosi yang dialami oleh suatu tokoh. To My Dearest Little 
Knight merupakan film pendek animasi hybrid 2D dan 3D yang menceritakan 
tentang tokoh Peramu dan Satriya yang sedang mencari sisik naga yang dapat 
memurnikan kutukan yang menimpa Satriya. Penulis membahas perancangan 
gerakan animasi tokoh Satriya pada film berdasarkan perubahan emosi yang 
dialaminya dengan menerapkan teori ekspresi wajah dan bahasa tubuh yang 
disatukan dengan dengan prinsip-prinsip animasi, terutama anticipation dan arcs.  
 

Kata kunci: Animasi, Bahasa Tubuh, Ekspresi, To My Dearest Little Knight. 
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DESIGNING BODY LANGUAGE AND EXPRESSION OF THE 
CHARACTER “SATRIYA” IN THE HYBRID ANIMATED FILM 

TO MY DEAREST LITTLE KNIGHT 

Andira Flora Syarafina 

ABSTRACT (English) 

Animation has it’s advantages in communicating non-verbally to animate a 
collection of images into moving images. These movements can be designed based 
on body language and expressions to convey the emotional changes experienced by 
a character. "To My Dearest Little Knight" is a hybrid 2D and 3D animated short 
film that tells the story of the characters Peramu and Satriya who are looking for 
dragon scales that can purify the curse that befell Satriya. The author is discussing 
the design of animated movements for the character Satriya in the film based on the 
emotional changes he experiences by applying the theory of facial expressions and 
body language combined with the principles of animation, especially anticipation 
and arcs. 
 
Keywords: Animation, Body Language, Expressions, To My Dearest Little Knight. 
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