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RANCANG BANGUN SISTEM REKOMENDASI BERBASIS WEBSITE
DALAM PEMILIHAN KOSTUM COSPLAY DENGAN METODE SIMPLE

ADDITIVE WEIGHTING

Timothy Gracie Hasudungan Wijaya

ABSTRAK

Cosplay adalah kegiatan seseorang menirukan gaya berpakaian suatu karakter
yang umumnya berasal dari karya fiksi seperti game, anime, vtuber dan lain -
lain. Sebelum melakukan kegiatan cosplay, cosplayer perlu memilih kostum yang
diinginkan sesuai dengan kebutuhannya masing - masing. Sehingga cosplayer
seringkali mengalami kebingungan dalam memilih kostum cosplay dikarenakan
banyak pilihan kostum serta kriteria kostum yang diinginkan. Salah satu cara
untuk membantu dalam mengambil keputusan adalah dengan sistem rekomendasi.
Sistem rekomendasi dapat membantu pengguna dalam menentukan keputusannya
berdasarkan keinginannya. Pada penelitian ini, dilakukan perancangan dan
pembangunan sistem rekomendasi dalam pemilihan kostum cosplay berbasis
website dengan menggunakan metode Simple Additive Weighting. Sistem ini
kemudian dievaluasi oleh 52 responden. Berdasarkan survei yang dilakukan dengan
metode EUCS untuk mengukur tingkat kepuasan pengguna, didapatkan rata - rata
akhir yang diperoleh sebesar 80.65%.

Kata kunci: Cosplay, EUCS, kostum, Simple Additive Weighting, Sistem
Rekomendasi

vii
Rancang Bangun Sistem..., Timothy Gracie Hasudungan Wijaya, Universitas Multimedia Nusantara



Design and Develop a Website-Based Recommendation System for Cosplay
Costume Selection Using Simple Additive Weighting Method

Timothy Gracie Hasudungan Wijaya

ABSTRACT

Cosplay is an activity where individuals imitate the dressing style of a character,
typically from fictional works such as games, anime, VTubers, and others. Before
engaging in cosplay activities, cosplayers need to choose the desired costume
according to their individual needs. Therefore, cosplayers often experience
confusion in selecting a cosplay costume due to the many costume options and
the desired costume criteria. One way to assist in making decisions is through a
recommendation system. A recommendation system can help users make decisions
based on their preferences. In this study, the design and development of a web-
based recommendation system for selecting cosplay costumes using the Simple
Additive Weighting method were conducted. This system was then evaluated by
52 respondents. Based on a survey conducted using the EUCS method to measure
user satisfaction levels, an average score of 80.65% was obtained.

Keywords: Cosplay, Costume, EUCS, Recommendation System, Simple Additive
Weigthing
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