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PERANCANGAN WEBSITE INFORMASI HUTAN

MANGROVE DESA MUARA TELUKNAGA

(Kevin Tristan Donatochia)

ABSTRAK

Tidak jauh dari daerah Pantai Indah Kapuk 2 terdapat tempat wisata hutan
mangrove yang terdapat di Desa Muara, Kecamatan Teluknaga, Kabupaten
Tangerang. Pada tempat wisata ini terdapat banyak aktivitas wisata yang dapat
dilakukan dan juga pemeliharaan hutan dengan cara penanaman pohon mangrove
secara langsung. Sayangnya, media informasi yang membahas mengenai tempat
wisata ini masih terbatas. Masalah itu berdampak secara langsung kepada Hutan
Mangrove Desa Muara Teluknaga, karena minimnya informasi membuat
wisatawan yang berkunjung ke hutan mangrove tersebut menjadi berkurang. Maka
dari itu penulis merancang website informasi sehingga calon wisatawan
mendapatkan informasi yang aktual mengenai tempat wisata dan tertarik untuk
berkunjung ke tempat wisata tersebut. Untuk membuat website interaktif yang
efektif, unik, dan tepat guna maka penulis menggunakan metode campuran yang
meliputi metode kualitatif dan metode kuantitatif. Ada juga teori yang digunakan
sebagai kerangka berpikir dalam menjawab rumusan masalah yaitu teori Design
Thinking’s Phase. Dengan media informasi yang tepat, Hutan Mangrove Desa
Muara Teluknaga dapat menjadi tempat wisata yang lebih dikenal oleh wisatawan,
sehingga dapat meningkatkan nilai jual destinasi dan mendukung peningkatan
pariwisata.

Kata kunci: Media Informasi, Media Interaktif, Wisata, Desa Muara, Hutan
Mangrove
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DESIGNING A INFORMATION WEBSITE FOR MANGROVE

FOREST MUARA TELUKNAGA VILLAGE

(Kevin Tristan Donatochia)

ABSTRACT

Not far from the Pantai Indah Kapuk 2 area, there is a mangrove forest tourist
attraction located in Desa Muara, Teluknaga District, Tangerang Regency. This
tourist spot offers numerous activities and includes the conservation of the forest
through direct mangrove tree planting. Unfortunately, the promotional media
discussing this tourist spot is still limited. This issue directly impacts the Mangrove
Forest of Desa Muara Teluknaga, as the lack of information results in a decline in
the number of visitors to the mangrove forest. Therefore, the author is designing a
promotional website so that potential tourists can get up-to-date information about
the tourist spot and be encouraged to visit. To create an effective, unique, and
functional interactive website, the author employs a mixed-method approach that
includes both qualitative and quantitative methods. Additionally, the Design
Thinking's Phase theory is used as a framework for addressing the research
problem. With the right promotional media, the Mangrove Forest of Desa Muara
Teluknaga can become a more well-known tourist destination, thereby increasing
its value as a destination and supporting tourism growth

Keywords Information Media, Interactive Media, Tourism, Muara Village,
Mangrove Forest
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