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PEMANFAATAN MOTION CAPTURE UNTUK PERGERAKAN
TOKOH NIMM DALAM FILM ANIMASI PENDEK NIMM

Theressa Nathania

ABSTRAK

Industri animasi di zaman modern ini sudah berkembang pesat dimana ilmu baru
mulai bermunculan dan saling mempengaruhi penciptaan animasinya seiring
berkembangnya teknologi digital. Hal ini mempengaruhi banyaknya pertumbuhan
serta perubahan gaya beranimasi secara general untuk memenuhi ekspektasi serta
tuntutan pasar, terutama pada animasi 3D karena gaya beranimasi ini berkaitan erat
dengan teknologi digital. Dengan tujuan untuk meneliti hal tersebut, penulis
memutuskan untuk mengimplementasikan salah satu teknik beranimasi, yaitu
motion capture, ke dalam perancangan pergerakan tubuh Nimm, salah satu tokoh
dalam film animasi pendek penulis berjudul Nimm. Penulis menggunakan metode
kualitatif untuk penelitian ini, dengan melakukan proses observasi serta
pengumpulan studi literasi sebagai landasan perancangan pergerakan. Penelitian ini
bertujuan untuk menjabarkan pemanfaatan motion capture sebagai media untuk
merancang pergerakan tokoh 3D dalam film animasi.

Kata kunci: Animasi, tokoh 3D, motion capture, pergerakan tokoh, Nimm
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UTILIZATION OF MOTION CAPTURE FOR NIMM'’S
MOVEMENT IN THE SHORT ANIMATED FILM NIMM

Theressa Nathania

ABSTRACT (English)

Animation industry in this modern era has developed rapidly where new knowledge
is starting to emerge and influence the creation of animation along with the
development of digital technology. This influences the growth and changes in
animation styles in general to meet market expectations and demands, especially in
3D animation because this animation style is closely related to digital technology.
With the aim of researching this, the author decided to implement one of the
animation techniques, namely motion capture, into designing the body movements
of Nimm, one of the characters in the author's short animated film entitled Nimm.
The author used qualitative methods for this research, by carrying out the
observation process and collecting literacy studies as a basis for designing the
movement. This research aims to describe the use of motion capture as a medium
for designing the movements of 3D characters in animated films.

Keywords: Animation, 3D character, motion capture, character movement, Nimm
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