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PADA FILM ANIMASI PENDEK “NIMM” BERDASARKAN 

UNSUR KESENIAN SUKU JAWA 

Alexandra Celeste Sutandar 
 

ABSTRAK 

Film dan animasi, yang telah berkembang pesat sebagai media bercerita, tentunya 

memiliki tokoh-tokoh yang beragam. Tokoh- tokoh tersebut berperan untuk 

membawakan kisah, dan menjadi cukup memorable sehingga audiens yang 

menonton lebih tertarik unuk menyelesaikan jalan cerita dari media animasi 

tersebut. Nimm merupakan proyek tugas akhir penulis yang bertema fantasi dan 

terinspirasi dari budaya serta adat Jawa. Dalam film pendek ini, terdapat dua tokoh 

utama yang memiliki kepribadian dan arketipe yang berbeda. Nimm, seorang anak 

perempuan yang menjadi protagonis cerita, dan Mama Oza, seorang wanita tua 

yang berperan sebagai figur parental bagi Nimm. Maka dari itu, bagaimana 

perancangan tokoh arketipe hero dan mentor pada film animasi pendek “Nimm”? 

Penelitian ini akan membahas bagaimana tokoh Nimm dan Mama Oza dirancang 

berdasarkan teori 3-dimensional character dari Lajos Egri dan teori arketipe, siluet, 

serta palet warna menurut Bryan Tillman, dilengkapi oleh berbagai teori mengenai 

unsur kesenian dari Suku Jawa. Penelitian hanya akan difokuskan pada tokoh 

Nimm dan Mama Oza, sebagai dua tokoh utama dari film pendek Nimm. 

Kata kunci: animasi, desain tokoh, arketipe, kesenian Jawa, Nimm 
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IN THE SHORT ANIMATED MOVIE “NIMM” ACCORDING TO 

JAVANESE ARTS 

Alexandra Celeste Sutandar 

 
ABSTRACT (English) 

Films and animations, which have been evolving as storytelling medium, 

has a wide variety of characters. Those characters have a role to tell the 

story, and to be so memorable that the audience becomes more invested to 
the story told by the mediai itself. ‘Nimm’, the writer’s final project, is a 

fantasy-themed narrative animation which takes inspiration from Javanese 
Culture. This short movie consists of two main characters with different 

personalities and traits. Nimm, a girl who is also the protagonist of the 

story, and Mama Oza, an old lady who is also a parental figure to Nimm. 
With that been said, how are the Hero and Mentor archetyped characters in 

the short animeted film “Nimm” designed? This research paper will 
discuss how the characters Nimm and Mama Oza are designed based on 

Lajos Egri’s theory on 3-dimensional character, Bryan Tillman’s theory on 

character archetypes, silhouette and color palette, along with various 
theories about Javanese Arts. This research will focus on the characters 

Nimm and Mama Oza, as they are the two main characters of the short 

movie, Nimm. 

 
Keywords: animation, character design, archetype, Javanese arts, Nimm 
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