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PERANCANGAN BUKU KUMPULAN SURAT PENDEK 

UNTUK MEMBANTU ANAK USIA DINI DALAM 

MENGHAFALKAN JUZ ‘AMMA 

 (Marshanda Fitri Maharani) 

ABSTRAK 

Al-qur’an menurut M. Quraish Shihab adalah bacaan yang sempurna. Al-

qur’an memiliki fungsi sebagai pedoman kehidupan yang komprehensif. Oleh 

sebab itu, pada saat ini beberapa sekolah dasar islam terpadu di Tangerang 

mulai menerapkan kurikulum menghafal qur’an, salah satunya SDIT Al-

Fatih. Menghafal Al-qur’an sendiri dapat berguna untuk meningkatkan 

kognitf anak pada usia dini, memperkaya keterampilan bahasa dan 

meningkatkan moralitas serta nilai keagamaan. Anak usia dini disebut juga 

sebagai fase golden age. Pada fase ini sel-sel otak berkembang pesat, 

sehingga anak-anak mulai menerima berbagai rangsangan eksternal dan 

mulai mengalami perkembangan secara fisik maupun psikis, Sehingga mulai 

mampu menerima pembelajaran dari luar. Pada umumnya anak-anak di 

sekolah dasar menggunakan juz ‘amma untuk hafalan disekolah, buku ini 

hanya berisi tulisan dalam bahasa arab serta terjemahannya, menyebabkan 

anak-anak mudah bosan membacanya. Sehingga waktu belajar menjadi 

kurang efektif. Oleh karena itu, penulis merancang sebuah media yang dapat 

membantu anak usia dini dalam menghafal qur’an dengan lebih menarik dan 

tidak membosankan. Metode yang penulis gunakan dalam perancangan buku 

ini adalah metode Andrew Haslam (2006) yaitu Book Design. Hasil dari 

perancangan berupa buku berisi kumpulan surat-surat pendek dengan 

beberapa fitur interaktif yang akan membantu pembaca untuk menghafal 

dengan cara yang lebih menarik dan mudah untuk dipahami. Pada 

perancangan ini tidak hanya berupa buku namun juga akan dirancang media 

pendukung lainnya mencakup merchandise, gimmick dan juga promosi.   

 

Kata kunci: Al-Qur’an, Anak Usia Dini, Buku Interaktif 
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THE DESIGN OF A SHORT SURAH COLLECTION BOOK TO 

HELP EARLY CHILDHOOD IN MEMORIZING JUZ ‘AMMA 

 (Marshanda Fitri Maharani) 

ABSTRACT (English) 

Al- Qur’an according to M. Quraish Shihab is a perfect read. The Qur’an 

serves as a comprehensive guide to life. Therefore, at this time, several 

integrated Islamic elementary schools in Tangerang began implementing the 

qur’an memorization curriculum, one of which is SDIT Al-Fatih. Memorizing 

qur’an can be useful for improving child cognitive at an early aged, enriching 

language skill and enhancing morality and religious value. Early childhood 

is also called the golden age phase. In this phase, brain cells develop rapidly, 

so that children begin to receive various external stimuli and begin to develop 

phsycally, so they begin to be able to receive external learning. Most childern 

in elementary school use Juz ‘amma for memorization, with only Arabic 

writing and translation, making it easy to get bored. Study time becomes less 

effective. Therefore, the author wants to design a media that can help early 

childhood memorize the qur’an more interesting. The method used in the 

design of the book is Andrew Haslam (2006) Book Design. The result of the 

design is a book containing a collection of short surah from juz’amma, with 

several interactive features, that will help readers memorize in interesting 

way and easier to understand. In this design, not only book, but also other 

supporting media including merchandise, gimmick and promotion media.   

 

Keywords: Al-Qur’an, Childern,  Interactive book 
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