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PERANCANGAN WARNA UNTUK MENDUKUNG
VISUALISASI EMOSI TOKOH PADA ANIMASI 2D
“THE GREAT PROWLER LUPIN”

Luh Putu Mira Pramesti Putri Permana

ABSTRAK

Pemilihan warna dalam proses pembuatan animasi 2D merupakan salah satu aspek
yang fundamental. Dengan pemilihan warna yang tepat mampu menyampaikan
emosi tokoh secara lebih personal. Oleh karena itu, penelitian ini mencakup
bagaimana merancang warna untuk mendukung visualisasi emosi tokoh pada
animasi 2D “The Great Prowler Lupin”. Analisis yang dilakukan berbasis pada segi
warna, psikologi warna, dan hue, saturation, value (HSV). Berdasarkan teori
tersebut dibatasi pada pemilihan 3 emosi tokoh yang berbeda yaitu: emosi damai,
emosi sedih, dan emosi bahagia. Proses analisis dilakukan dengan observasi dan
studi literatur sesuai dengan emosi yang disebutkan. Hasil dari penelitian yang
dilakukan menghasilkan pemilihan warna yang sesuai untuk mendukung visualisasi
emosi tokoh lalu diterapkan pada acuan warna animasi 2D “The Great Prowler
Lupin”.

Kata kunci: warna, animasi, psikologi warna
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COLOR DESIGN TO SUPPORT CHARACTER EMOTION
VISUALIZATION IN 2D ANIMATION “THE GREAT PROWLER
LUPIN”

Luh Putu Mira Pramesti Putri Permana

ABSTRACT

The selection of colors in the 2D animation production process is one of the
fundamental aspects. With the right color selection, it be able to convey the
character's emotions more personally. Therefore, this research is discuss on how
to choose the right colors to support the visualization of character emotions in the
2D animation "The Great Prowler Lupin™. The analysis based on color aspects,
color psychology, and hue, saturation, value (HSV). Based on these theories, the
discussion limited to 3 different character emotions: peaceful emotions, sad
emotions, and happy emotions. The analysis process conducted through
observation and literature study according to the mentioned emotions. The results
of the research produce appropriate color selection to support the visualization of
character emotions then applied to the color reference of the 2D animation "The
Great Prowler Lupin™.

Keywords: color, animation, color psychology
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