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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI MENGENAI ALAT 

MUSIK GAMELAN UNTUK USIA 12-19 TAHUN 

 (Veronika Ariyani Harjobrojo) 

ABSTRAK 
 

Gamelan memiliki peran estetika yang penting dalam masyarakat Jawa, 
namun, dampak globalisasi telah menyebabkan perubahan dalam pola hidup 
manusia. Kurangnya pendidikan tentang seni gamelan bagi generasi muda 
telah menyebabkan minat yang berkurang terhadap warisan budaya lokal, 
yang semakin ditinggalkan demi hiburan modern. Kurangnya pengajar seni 
gamelan untuk generasi muda juga menjadi masalah, yang mempengaruhi 
transfer pengetahuan budaya. Informasi tentang gamelan juga terbatas, 
dengan sedikit sumber yang tersedia. Oleh karena itu, penulis melakukan 
perancangan media informasi tentang gamelan untuk usia pelajar sebagai 
upaya untuk mengatasi masalah tersebut. Penulis mengumpulkan data 
menggunakan metode kuantitatif yang berupa sebuah kuesioner yang dibuat 
dalam bentuk google form yang kemudian disebarkan oleh penulis, untuk 
metode kualitatif penulis melakukan wawancara dengan seorang guru 
Karawitan untuk mendapatkan data mengenai sejarah Gamelan dan tantangan 
yang dihadapi generasi muda saat ini dalam hal pelestarian budaya Gamelan. 
Proses perancangan buku ilustrasi ini menggunakan metode perancangan 
yang dipaparkan Robin Landa dalam bukunya yang berjudul Graphic Design 
Solution . Metode tersebut meliputi  orientasi, analisis, konsepsi, desain dan 
implementasi. 
 

Kata kunci: Gamelan, buku ilustrasi, media informasi 
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DESIGNING AN ILLUSTRATED BOOK ABOUT GAMELAN 

MUSICAL INTRUMENT FOR AGES 12-19 YEARS 

 (Veronika Ariyani Harjobrojo) 

ABSTRACT (English) 
 

Gamelan plays an important aesthetic role in Javanese society; however, the 
impact of globalization has led to changes in human lifestyles. The lack of 
education about gamelan art for the younger generation has resulted in 
decreased interest in local cultural heritage, which is increasingly 
abandoned in favor of modern entertainment. The shortage of gamelan art 
teachers for the younger generation is also a problem, affecting the transfer 
of cultural knowledge. Information about gamelan is also limited, with few 
available sources. Therefore, the author designs informational media about 
gamelan for school-age students as an effort to address these issues. The 
author collected data using quantitative methods in the form of a 
questionnaire created as a Google Form distributed by the author. For 
qualitative methods, the author conducted interviews with a Karawitan 
teacher to obtain data on the history of Gamelan and the challenges faced by 
today's younger generation in terms of preserving Gamelan culture. The 
process of designing this illustrated book uses the design method outlined by 
Robin Landa in her book titled Graphic Design Solution. This method 
includes orientation, analysis, conception, design, and implementation 
 

Keywords: Gamelan, illustrated book, information media 
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