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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI MENGENAI ALAT

MUSIK GAMELAN UNTUK USIA 12-19 TAHUN

(Veronika Ariyani Harjobrojo)

ABSTRAK

Gamelan memiliki peran estetika yang penting dalam masyarakat Jawa,
namun, dampak globalisasi telah menyebabkan perubahan dalam pola hidup
manusia. Kurangnya pendidikan tentang seni gamelan bagi generasi muda
telah menyebabkan minat yang berkurang terhadap warisan budaya lokal,
yang semakin ditinggalkan demi hiburan modern. Kurangnya pengajar seni
gamelan untuk generasi muda juga menjadi masalah, yang mempengaruhi
transfer pengetahuan budaya. Informasi tentang gamelan juga terbatas,
dengan sedikit sumber yang tersedia. Oleh karena itu, penulis melakukan
perancangan media informasi tentang gamelan untuk usia pelajar sebagai
upaya untuk mengatasi masalah tersebut. Penulis mengumpulkan data
menggunakan metode kuantitatif yang berupa sebuah kuesioner yang dibuat
dalam bentuk google form yang kemudian disebarkan oleh penulis, untuk
metode kualitatif penulis melakukan wawancara dengan seorang guru
Karawitan untuk mendapatkan data mengenai sejarah Gamelan dan tantangan
yang dihadapi generasi muda saat ini dalam hal pelestarian budaya Gamelan.
Proses perancangan buku ilustrasi ini menggunakan metode perancangan
yang dipaparkan Robin Landa dalam bukunya yang berjudul Graphic Design
Solution . Metode tersebut meliputi orientasi, analisis, konsepsi, desain dan
implementasi.

Kata kunci: Gamelan, buku ilustrasi, media informasi

viil
Perancangan Buku Ilustrasi..., Veronika Ariyani Harjobrojo, Universitas Multimedia Nusantara



DESIGNING AN ILLUSTRATED BOOK ABOUT GAMELAN

MUSICAL INTRUMENT FOR AGES 12-19 YEARS

(Veronika Ariyani Harjobrojo)

ABSTRACT (English)

Gamelan plays an important aesthetic role in Javanese society, however, the
impact of globalization has led to changes in human lifestyles. The lack of
education about gamelan art for the younger generation has resulted in
decreased interest in local cultural heritage, which is increasingly
abandoned in favor of modern entertainment. The shortage of gamelan art
teachers for the younger generation is also a problem, affecting the transfer
of cultural knowledge. Information about gamelan is also limited, with few
available sources. Therefore, the author designs informational media about
gamelan for school-age students as an effort to address these issues. The
author collected data using quantitative methods in the form of a
questionnaire created as a Google Form distributed by the author. For
qualitative methods, the author conducted interviews with a Karawitan
teacher to obtain data on the history of Gamelan and the challenges faced by
today's younger generation in terms of preserving Gamelan culture. The
process of designing this illustrated book uses the design method outlined by
Robin Landa in her book titled Graphic Design Solution. This method
includes orientation, analysis, conception, design, and implementation

Keywords: Gamelan, illustrated book, information media

X

Perancangan Buku Ilustrasi..., Veronika Ariyani Harjobrojo, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR ISI

HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT ........ccooooiiiiiieeeee i
HALAMAN PERSETUJUAN......ooctiitiitittest ettt il
HALAMAN PENGESAHAN ..ottt v
HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH
MAHASISWA Lottt ettt ettt sttt e b eaees v
KATA PENGANTAR ..ottt vi
ABSTRAK ..ottt sttt sttt viii
ABSTRACT (ERGLiSh)...............c..oooiieeeiiaiiaieeiieeee et X
DAFTAR ISI. ..ottt sttt et sttt st X
DAFTAR TABEL.......cooiiiiiiiiiiiiiieeee ettt Xii
DAFTAR GAMBAR ........cocoiiiiiiiiiee ettt Xiii
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt sttt sttt XVi
BAB I PENDAHULUAN ......oociitiititititestet sttt sttt 1
1.1 Latar Belakang .............ccccooiiiiiiiiiiieeeeeeee e 1
1.2 Rumusan Masalah................oee, 3
1.3 Batasan Masalah ... 3
1.4 Tujuan Tugas AKhir ... 4
1.5 Manfaat Tugas AKIir .............ooooiiiiiiiiieeeeen 4
BAB II TINJAUAN PUSTAKA......c..ooiiiiiiiiiitieneeeee e 5
2.1 Desain Komunikasi Visual ...............c..cooice, 5
2.1.1  Prinsip Desain..........coocoiiiiiiiiiiiiiee e 5
21,2 WADA ..o 8

2.2 Media Informasi...........ccoooiiiiiiiiiiiiiii e 10
220 BUKU oot 10
222 TIUSEFASI...c.oiiiiiiiiiiiee e 14
223 GEId . 20
224 TYPOGIAPRY ...........cooneeeaiiieieeeeee e 22
225 Foto@rafi.........cooocviiiiiiiiiiiiiiceeeeee e 26

2.3 Gamelan ... 28
230 Sefarah ..o 28
2.3.2 Jenis Gamelan.............cococooiiiiiiiiiii 29

X

Perancangan Buku Ilustrasi..., Veronika Ariyani Harjobrojo, Universitas Multimedia Nusantara



2.1.1 Nama-nama Perangkat..................c.ccooiiiiiiiiiiniiiieeeee 30

BAB III METODOLOGI PENELITIAN .......ccccooiiiiiiiiinieneeeeeeeene 39
3.1 Metodologi Penelitian ...............cccoooviiiiiiiiiiiiiieeee 39
3.1.1 Metode Kualitatif ................cooooiiiiiiiicece 39
3.1.2 Metode Kuantitatif................cccccoooiiiiiniiiiieeee 39
3.1.3  Studi EKSIStING.......oooviiiiiiiiiiieiccecceeeee e 45
3.1.4  Studi Referensi ..ot 47

3.2 Metodologi Perancangan..............cccccoevvieiiiieiniieniieenieeeeeeeee e 50
321 RIS ..ottt 50
322 ANALISES .o 51
323 KOMSEPSI ...eeeeniiieeiiieeieeeee e 51
3204 DESAIN ..ottt 51
3.2.5 Implementasi.........ccocooeeiiiiiiiiiiiniiiieiieeiee e 51
BAB IV STRATEGI & ANALISIS PERANCANGAN........cccooiviiiiiene 52
4.1 Strategi Perancangan.................ccooccoevviiiiiiiiiniiiieniieeeeeee e 52
AT RISEL ..o 52
4.1.2 ANALISIS ..o e 53
413 KOMSEPSI ...ooiniiiiiiiiiiiie e 54
414 DeSAIN ....ooiiiiiiiiiiiee e 57

4.2 Analisis Perancangan................cccccooviiiiiiiiiniiiiiiiiee e 77
4.2.1 AnaliSis Beta Test..................coccoeveimuiiiiiiiiiiieniieeeeeeeeeeeee e 77
4.2.2  Analisis Tipografi............ccoccooiiiiiiiiiiiieeeeeee e 78
4.2.3 Analisis Sampul BuKku................ccooooiiii 79
4.2.4 Analisis Isi BuKu.............cooooiiiiiiiic 80
4.2.5 Analisis Media Pendukung.................cccoooiiiiiiinniiinieniceeee 82

4.3 BUAGEING............cooeeeeiiiiiiieeie ettt 85
BAB YV PENUTUP.......ccoooiiiiiitet ettt 91
5.1 SIMPUIAN ..o 91
5.2 SATAN. ...t 92
DAFTAR PUSTAKA ...ttt xvii
LAMPIRAN ..ottt ettt sttt et sttt e s ne e Xix

X1

Perancangan Buku Ilustrasi..., Veronika Ariyani Harjobrojo, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1. Profil responden FGD ...........cccccoeviiiiiieiiieeiieiieeieesiee et 42
Tabel 3.1. SWOT Buku 'Gamelan: Cultural Interaction and Musical Development

1N CeNtral JAVA' .....ooiiiiiiiiiiiieee e 46
Tabel 3.2. SWOT komik strip 'Belajar Gamelan dan Mengunjungi Pengerajin
GAMEIAN ...ttt ettt ettt 47
Tabel 4.1. Tabel Penyusunan Konten Buku.............cccccoeviiiiiiniiniiiniiniiciee 57
Tabel 4.2. Tabel Penyusunan Konten Buku.............ccccoeiiiiiiiiiiniiiiiieiee 60
Tabel 4.3. Tabel Penyusunan Konten Buku............cccccoeiinniiiniiniiiiiiiee 62
Tabel 4.4. Tabel Biaya DeSain ........ccccecueeeiiiiiieiiieiieeieeiieeie e eve e ens 85
Tabel 4.5. Tabel Biaya Cetak Sampul Buku (Soft Cover)..........cocceevveniiiniennne 87
Tabel 4.6. Tabel Biaya Cetak Keseluruhan Buku.............coocoeiiiniiiniiniiiin, 87
Tabel 4.7. Tabel Biaya Promosi Digital..........cccccooioieiiiieninniiiiiiiiiecceeiceeee 88
Tabel 4.8. Tabel Biaya Cetak GImmicK..........cccccoeiiieiiiienieniiieniie e 88
Tabel 4.9. Total Harga Perancangan ..............ccoecueerieeieeniienieeniesieeieeeve e eeeens 89
Tabel 4.10. Harga Jual BuKu.........ccccoeiiiiiiiiiiiecceeeeee e 89
Tabel 4.11. Harga Jual Merchandise............ccceeeieeiieiiieniieniieniieeieeieeee e 90

xii

Perancangan Buku Ilustrasi..., Veronika Ariyani Harjobrojo, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Hirarki visual.........coccooiiiiiiiiii e 6
GamDbAr 2.2 ALIGRMENL .....c..eeeeeeiieiieieeieeee ettt ettt e eene 7
GAMDATL 2.3 URILY .ottt ettt ettt et sttt e et e snaeenseennne 7
Gambar 2.4 Warna Subtraktif ..........c.coccieiiiiiiiiiieeeee e 8
Gambar 2.5 Value Contrast dan Hue CONIASTE ............c..cccuveeeeeeeeeeieaieeiiieeieaeeeens 9
Gambar 2.6 Warna Aditif..........coooiiiiiiiiieiee e 9
Gambar 2.7 Komponen BuKu .........cccooiiiiiiiiiiiiiiieeieeieee e 12
Gambar 2.8 PiCtUFE BOOK ...........cc..coceeiieiiiieeieeieeeee ettt saeens 12
Gambar 2.9 Picture StOrYDOOk .............ccoccoueeeieiiiiiieeiiieeieeieesie et 13
Gambar 2.10 [ustrated BOOk ..............cc.ccccuovoueecieiiieiiieiieeieesie et eaeens 13
Gambar 2.11 Informational Picture BOOK...............cccccouevcueiviiiieeniieiiaaiiesieeaans 14
Gambar 2.12 KariKatUir..........cocueeuieriiieiiieiiieieeie ettt eae e saaeens 15
Gambar 2.13 Tlustrasi buku anak ..........ccoecieiiiiiiiiiieiieeceeeeeee e 16
Gambar 2.14 Tklan Teh Botol SOSTO ......eovvieiiiiiiiiiieciieiieeie e 16
Gambar 2.15 Tlustrasi di salah satu artikel Tempo.........ccceeevievieniiieniiniiiieee 17
Gambar 2.16 Ilustrasi sebagai dokumentasi, referensi dan instruksi.................... 18
GamDbAr 2.17 COMMENLATY ........oecueeeeeeiieeiieiieeie ettt saeesaee e enseesaseens 18
Gambar 2.18 SIOFVIEIIING .........cooueeeceieiieiieeeee ettt 19
Gambar 2.19 Tlustrasi sebagai alat Persuast .......c.ceevervvieriienieeniieeieerieere e eaens 19
Gambar 2.20 Ilustrasi dalam cover buku sebagai identitas..............ccceeeuverrennnnne 20
Gambar 2.21 Multicolumn @rid................cccooeeeeveeiiieiiiieieeiesee et 21
Gambar 2.22 Contoh modular grid dari Unigrid ............cceeeieeiieniienieniiiieeene 22
GaAMDBAL 2.23 OUd S1YLE ..ottt 22
Gambar 2.24 Transitional ...............cccoovveeiuieeiieiiieiieeee e sttt eseee s ens 23
GaAMDAL 2.25 MOAEITL ...ttt eaeen 23
GaMDBAT 2.26 SIAD SEFIf w..ooeeviiiieieeeeeee ettt 24
GaAMDAL 2.27 SANS SEFIf «..cooneeiiieeieeeeeeee ettt ettt et bae e ens 24
Gambar 2.28 BIACKIEIET ............ccoeecuieiiiiiieieeieeeeeete ettt 24
GAMDAL 2.29 SCFIDE ettt ettt ettt ettt e be e b e ebaeeaaeens 25
GaMDBAL 2.30 DUESPLAY ..ottt en 25
Gambar 2.31 Triangle EXPOSUTE .........cccooeceeeeeeciieiieeiieeieeie et eaeens 27
Gambar 2.32 BONANG .......ooouieiiieiieeieeite ettt et te et e reesteeseaeeaeeseseeseesaneens 31
Xiii

Perancangan Buku Ilustrasi..., Veronika Ariyani Harjobrojo, Universitas Multimedia Nusantara



Gambar 2.33 Kendhang ..........ccocoeeiiiiiiiiiiiieieceeeeee et 31

Gambar 2.34 DEMUNG ......cccueeriieiieeieeiee et eiteeteeriteeteebeeeteeseeseaeesseessseeseesasaens 32
Gambar 2.35 SATOMN........cciiiiiiiiiieitee ettt 32
Gambar 2.36 SIENthem........cccoiiiiiiiiiiiiiceeee e 33
GamDbar 2.37 KENONE .......oeiuieiiieiieeieeite ettt et ete et e reeteesiaeesbeeseseebeesaneans 34
Gambar 2.38 Kethuk ........ccoeiiiiiiiiiiiieeee e 34
Gambar 2.39 KeMPUL.......ooouiiiiiiiiieiiieieecie ettt ens 35
Gambar 2.40 GAMDANG ......c.eeivuieriieeiieiieeieerieeeteesieeete et e teenteeseaeesseeseseenseesaseens 36
Gambar 2.41 GENALT ....c.eeiuieiiiiiiiiie ettt ettt 36
GAMDAT 2,42 STEET ...ieueeiiieteeiteee ettt ettt ettt et sb ettt sae b eate b 37
GAMDATL 2.43 GOMNE ..covvieiiieiieeieeiie et et ete et e eteesteessbeesbeeesseesseesaseeseessseeseennseans 38
Gambar 2.44 ReDab.........coouiiiiiiiiiiiiiiiee e 38
Gambar 3.1 Wawancara dengan SimoOmN ..........ccccueereeriieniienieenienieenieenreeseeesneens 40
Gambar 3.2 Dokumentasi FGD.........cccooiiiiiiiniiiiiiiiieiccienece e 43
Gambar 3.3. Data uang saku yang diberikan orang tua ............ccceceevveniiennennnnne 40
Gambar 3.4. Data gadget yang dipakai ...........cocceerieiiiienieniiiiieiieeeeeeeee e 41
Gambar 3.5. Data yang mengetahui Gamelan .............ccccccoeeievieiiienieniiiiee 41
Gambar 3.6. Data sumber mengetahui Gamelan ..............cccccoovieiiieiiiniiinien, 42
Gambar 3.7. Data mengenai pernah atau tidaknya mempelajari Gamelan............ 42
Gambar 3.8. Data kesulitan yang dit€mui............cccceevvieriieniieniieniierieeieeiee e 43
Gambar 3.9. Data sumber mengetahui Gamelan ..............coccoeviiiiieniiniiinien, 43
Gambar 3.10. Data media dengan topik kebudayaan..............cccceevueerieniiinnennnne 44
Gambar 3.11. Data media yang cocok untuk topik Gamelan ............c..ccccceeennee 44
Gambar 3.12. Buku 'Gamelan: Cultural Interaction and Musical Development in
Central JAVA....c.eiiiiiiiiiiiiee e 45
Gambar 3.13. Komik strip dari website Keraton............cccceevueevriiiieenienieeneennnans 46
Gambar 3.14. Botanical Shakespeare karya Gerit Quealy .........cccoevveeviieniennnnne 48
Gambar 3.15. Cover buku The Earth BoOk.............cccccoueveeecieiieeiieiieniieseeeaens 49
Gamber 3.16. Cover buku panduan dalam game Terra Nil ..............ccccuveeueenn.n. 49
Gamber 3.17. Isi buku panduan dalam game Terra Nil.............cccooeeeeecrvennennnnn. 50
Gambar 4. 1. Mind Map ...........cooceeeouieiieeiieiieeieeeee ettt ssaesaeens 53
Gambar 4.2. MoOodboard ..................cccccueveeviiiiiiiiiiiiiiiieieeesee et 54
Gambar 4.3. Typeface untuk Headline...............cccccoevcuieiienciienieniieiieeieesieeeaens 55
Gambar 4.4. Typeface Untuk Body Text ...........cccvevvueecuievieaiieiieeieesieeeie e 55
Xiv

Perancangan Buku Ilustrasi..., Veronika Ariyani Harjobrojo, Universitas Multimedia Nusantara



Gambar 4.5. COLOF PALEILE ............coccueeeieeiieieeeeeeeee ettt ens 56
Gambar 4.6. QULIINE BIUSH ............cccueeiieeiieeieeeeeeeee ettt ens 56
Gambar 4.7. Watercolor BIUSH ...........cccooccieeeeeiiieiieeiieeiieeie et ens 57
Gambar 4.8. Katern dan Sketsa Kasar Awal............cccccoeviiniiiinieniiinieniceeee 59
Gambar 4.9. Katern dan Sketsa Kasar ReVISi........ccceecvievieniienieiiieiieeieeieeeene 61
Gambar 4.10. KGtern fINAL .............occoevieiiiiaiiiaiieiieeieeee ettt ens 63
Gambar 4.11. Hasil foto Gamelan di Museum Sonobudoyo ...........cccceecveervennnnne 64
Gambar 4.12. Sketsa dan Hasil Ilustrasi Gamelan...............ccooveviiienieniiiinnennnnne 65
Gambar 4.12. Foto ukiran gamelan.............cocceeeviieiieniieeniienie e 67
Gambar 4.13. Sketsa dan Hasil [lustrasi Supergrafis...........cccccoeveveveencriinnennnnns 67
Gambar 4.14. Patern SEAMIESS ............ccoccieieeeeeeiiieeiiiesieeieesee e esiee e enenesaeens 68
GAMDAT 4.15. GFIA oottt ettt ettt ebaeeaaeens 68
Gambar 4.16. Halaman Prakata ............cccocieviiiiiiiiiieiiieiieeieeiee e 69
Gambar 4.17. Halaman Sub Bab..........ccccociiiiiiiiiiiiiieeeeceeeee e 70
Gambar 4.18. Layout halaman KONten ............cccccoevieiiiienieniiienienieeieeieeee e 70
Gambar 4.19. Layout halaman KOnten ............cccceeiieeiiieiieniiinienieeeeeiceee e 71
Gambar 4.20. Layout halaman KOnten ............ccccceevieriiienieniiinieeieeeeeieeeeeiene 71
Gambar 4.21. Sampul depan dan belakang...............ccccoovieriiiiniiniienieniceeee 72
Gambar 4.22. Footage video sebagai @immick ...........cccccueecueenverceenienreenieeaens 74
Gambar 4.23. Instagram PoOSt...........coeviiiiiieiieiiieieciceee e 74
Gambar 4.24. Web DANNET ..........cccoeeceeiieeiieiieeie et ettt ssaeeaeens 75
GaAMDAT 4.25. POSTET ....eeuiieiieeiiieciie ettt ettt ete et ettt e et e ebeesnaeebeeesseesaesaseens 75
GaAMDAT 4.26. XDANRET .......c.oeeeueeeiieaiieeieeeieeiee et esite et eiee e essaesnaeesseeseseesaesaseens 76
Gambar 4.27. Visual untuk tshirt dan t0tebag ................cceecveveeeeceeneencienieeinns 76
Gambar 4.28. Sticker dan Pin...........ccccoovoiiiiiiiiiiiiiieecee et 77
Gambar 4.29. Analisis VISUAL ........cccceeiiiiiiiiiiieiiieiiece et 80
Gambar 4.30. Analisis ViSual .......cccccoeiiiiiiiiiiiiiieiece e 81
Gambar 4.31. Analisis ViSual ........ccccoeriiiiiiiiieeiieieeeeee e 81
Gambar 4.32. Media Promosi Digital .............ccoooeiiiiiiiiiiiieieeceee e 83
Gambar 4.33. Media Promosi Cetak.........ccooeeriiiiieiiieiieeiieiecieeeeeee e 83
Gambar 4.34. Video sebagai gimmicCk.............ccccooovveeceieiiieniiiiiieniiecieeieeieeiene 84
Gambar 4.35. Video sebagai gimmicCk.............ccccoovvuevciieiieniiiinieniierieeieeie e 84
Gambar 4.360. MerCRANAISE .............ccoeeueeceieiieeiieiieeie ettt ens 85

XV

Perancangan Buku Ilustrasi..., Veronika Ariyani Harjobrojo, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran A Form Bimbingan...........cccoceeriiiiieiiienieniieieecieeee et Xix
Lampiran B FOrm NDS ..o XX1
Lampiran C Mindmap .............cccoooveeiieiiiiiieiieeteeeeeee e Xxii
Lampiran D Sketsa dan Hasil TTuStrasi...........cccoeeveeciienieeiiieniecieececieeee e xxiil
Lampiran E Hasil FOTO .......cociiiiiiiiiiiieieeee e XXXV1
Lampiran F Hasil Foto Setelah Color Grading.................ccccouevevievvenceianeenneannen. xli
Lampiran G Hasil TUINItN . ...oooviiiieiiieiecieeieece e xlvi
Lampiran H Hasil KUESIONET .........cooiiiiieiiiiiieiiecieee e li
Lampiran [ Transkrip Wawancara .............ccceevveeriienieenieenieeniieeie e eiee e enees lvi
Lampiran J TransKrip FGD .........cccoovieiiiiiiieiieeiieeeeeie ettt Ixii
Lampiran K TransKrip Beta Test..........cccueeueeveeeeeeiiienieeiieenieeieeeiieeeeenaeeeeeene Ixvii
XVi

Perancangan Buku Ilustrasi..., Veronika Ariyani Harjobrojo, Universitas Multimedia Nusantara



