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(Kristiani Josefin Candra) 

ABSTRAK 

 

 
Pembuatan animasi dilakukan dengan memanfaatkan pergerakan dan perubahan 

bentuk sehingga tercipta suatu ilusi yang terlihat nyata di mata manusia. Dalam 

pembuatan animasi, terdapat beberapa teknik yang dapat dilakukan, salah satunya 

adalah frame by frame. Teknik ini dipakai untuk membuat sebuah animasi nampak 

lebih dinamis. Selain itu, animator juga dapat melakukan permainan ekspresi dan 

gestur tubuh untuk membuat karakter tampak lebih hidup. Pemanfaatan teknik dan 

permainan ekspresi serta gestur tubuh ini juga dipakai pada film animasi “Lost 

Steps”. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menganalisis perancangan gestur 

tubuh tokoh Rahel yang disertai perubahan emosi. Penelitian ini menggunakan 

metode deskriptif kualitatif untuk menganalisis dua buah shot dalam film animasi 

“Lost Steps”. Adapun teori yang dipakai adalah teori mengenai animasi, prinsip 

animasi, emosi, gestur tubuh, dan ekspresi. Penelitian ini diharapkan dapat 

membantu dalam memahami bagaimana perancangan gestur tubuh sesuai dengan 

emosi yang berbeda. 

 

Kata kunci: animasi, gestur tubuh, perubahan emosi, lost steps 
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DESIGNING RAHEL’S EMOTIONAL CHANGES THROUGH 

BODY GESTURES IN 2D ANIMATED FILM “LOST STEPS” 

(Kristiani Josefin Candra) 

 

 

ABSTRACT (English) 

Animation is created by utilizing movement and changes in shape to create an 

illusion that looks real to the human eye. There are several methods that can be 

used to create an animation, one of which is frame-by-frame. This method often 

used to make animations to be more dynamic. Apart from that, animators can also 

play with the expressions and body gestures of a character to make it more real and 

believable. All of these tricks are also used in the animated film “Lost Steps”. The 

purpose of this research is to analyze the design of Rahel’s body gestures according 

to the emotional changes. This study uses a qualitative descriptive method to 

analyze two shots with different emotions in animated short film “Lost Steps”. 

Theories used in this research includes animation, principles of animation, 

emotions, body gestures, and expressions. It is hoped that this research can help in 

understanding how body gestures are designed based on different emotions. 

 

Keywords: animation, body gestures, emotion changes, lost steps 
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