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PENERAPAN FRAME WITHIN A FRAME DALAM
PEMBENTUKAN KARAKTER DALAM FILM PANGKAS

RAMBUT NUGROHO

Aaron Zefanya Sinaga

ABSTRAK

Pembentukan suatu perasaan karakter dalam film tidak hanya berdasarkan dialog
atau gestur tubuh yang dilakukan oleh karakter tetapi bisa juga melalui visual
yang dibuat oleh sinematografer. Suatu perasaan dapat ditunjukkan, salah satunya
dengan menggunakan frame within a frame. Frame within a frame pada film
Pangkas Rambut Nugroho sendiri memberikan penggambaran akan perasaan
karakter yang terjebak sehingga penonton dapat mengetahui apa yang terjadi
padanya. Frame within a frame juga mengambil suatu point of view yang
memberikan suatu pandangan tersendiri kepada karakter. Pengambilan suatu point
of view juga berperan dengan siapa yang ingin difokuskan pada film ini.

Kata kunci: frame within a frame, point of view, perasaan
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THE APPLICATION OF FRAME WITHIN A FRAME IN THE
FORMATION OF CHARACTERS IN THE FILM “PANGKAS
RAMBUT NUGROHO”

Aaron Zefanya Sinaga

ABSTRACT (English)

The formation of a character's feelings in a film is not only based on dialogue or
body gestures made by the character but can also be shown through visuals
created by the cinematographer, one of which is by using frame within a frame.
Frame within a frame in the film “Pangkas Rambut Nugroho ” itself provides a
depiction of the character's feelings of being trapped so that the audience can find
out what happens to the character. Frame within a frame also takes a point of
view which gives a character its own view. Taking a point of view also plays a
role in who the film wants to focus on.

Keywords: frame within a frame, point of view, feeling
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