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PENGARUH PERANCANGAN SHOT TERHADAP
PERUBAHAN SUASANA DALAM ANIMASI

“THE GREAT PROWLER LUPIN”

Nadya Angeline Tobing
ABSTRAK

Animal abuse adalah hal fenomena yang terjadi secara global yang dilakukan dari
berbagai kalangan umur, hal ini terjadi karena beberapa faktor seperti
mengendalikan hewan, balas dendam, dan lainnya. Indonesia sendiri menempati
peringkat satu yang paling banyak mengunggah konten animal abuse. Berdasarkan
isu tersebut penulis ingin menceritakan kebaikan yang masih ada di dunia ini
melalui karya animasi 2D “The Great Prowler Lupin”, karya ini menceritakan
petualangan seekor rakun bernama Lupin yang mencari surga bertemakan drama
dan komedi. Dalam pembuatan animasi diperlukan perancangan shot sebagai acuan
untuk menjabarkan bagaimana animasi akan dilakukan, meliputi beberapa elemen
penting seperti komposisi, angle kamera, perlengkapan tertentu, dan lainnya. Untuk
menjelaskan bagaimana pengaruh perancangan shot dalam perubahan suasana
melalui emosi yang dirasakan Lupin, penulis menggunakan teori komposisi, angle
kamera, dan jenis shot. Penelitian ini dilakukan dengan mencari ide dan teori, lalu
melakukan beberapa bercobaan. Dari penelitian ini dapat dihasilkan, bahwa teori
komposisi, angle kamera, dan jenis shot yang diterapkan melalui perancangan shot
dapat menggambarkan perubahan suasana senang menjadi takut dan terkejut
menjadi sedih yang dirasakan tokoh utama, Lupin.

Kata kunci: angle kamera, animasi 2D, jenis shot, komposis, perancangan shot
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THE INFLUENCE OF SHOT DESIGN ON ATMOSPHERE

CHANGES IN ANIMATION “THE GREAT PROWLER LUPIN”

Nadya Angeline Tobing
ABSTRACT

Animal abuse is a global phenomenon that occurs across various age groups,
driven by factors such as to control over animals, revenge, and others. Indonesia
itself ranks first in uploading the most content related to animal abuse. Based on
this issue, the writer wants to portray the kindness that still exists in this world
through a 2D animation "The Great Prowler Lupin®. This story tell the adventure
of a raccoon named Lupin who is searching for a paradise with a drama and
comedy theme. In the production of the animation, shot design is necessary as a
reference to describe how the animation will be executed, including several
important elements such as composition, camera angles, specific equipment, and
others. To explain how shot design influences the change of atmosphere through
the emotions felt by Lupin, the writer uses theories of composition, camera angles,
and types of shots. This research is conducted by looking for ideas and theories,
then carrying out several experiments. From this research, it can be concluded that
the theories of composition, camera angles, and types of shots applied through shot
design can describe the change of mood from joy to fear and surprise to sadness
experienced by the main character, Lupin

Keywords: camera angle, composition, type of shots, shot design, 2D animation
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