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PENERAPAN JUMP CUT UNTUK MEMBANGUN 

KETAKUTAN JOJO DALAM FILM PANGKAS RAMBUT 

NUGROHO 

Ewaldo Soesanto 

ABSTRAK 

 

 
Teknik jump cut menciptakan perubahan yang tiba-tiba dalam kontinuitas aslinya 

dan bertujuan untuk memicu respons emosional, kognitif, atau fisiologis. Secara 

umum pada editing, teknik jump cut sering digunakan untuk merangkai struktur 

cerita yang menarik sesuai dengan persyaratan pada jump cut. Penelitian ini 

menggunakan teknik jump cut untuk membangun ketakutan korban bullying verbal 

dalam film pendek berjudul Pangkas Rambut Nugroho. Ketakutan seseorang 

merupakan respon emosional yang ada pada seseorang terhadap rangsangan 

eksternal. Penyebab ketakutan seseorang dapat melalui bullying. Bullying dibagi 

menjadi beberapa bagian yaitu salah satunya bullying verbal. Bullying verbal adalah 

tindakan intimidasi melalui verbal secara terus-menerus, contohnya melakukan 

rasisme. Pada penelitian ini, ketakutan Jojo terjadi karena rasisme dengan 

perbedaan warna kulit dan mata sipit. Teknik jump cut diterapkan pada scene 6 

yaitu pangkas rambut sebagai puncak masalah dampak dari bullying verbal. Hasil 

penelitian memperlihatkan bahwa teknik jump cut dalam konteks ini bisa 

membangun emosi ketakutan sebuah karakter. 

 
 

Kata kunci: film pendek, jump cut, ketakutan, bullying 



 

Application of Jump Cut to Build Jojo's Fear in the 

Movie Pangkas Rambut Nugroho 

Ewaldo Soesanto 

 
ABSTRACT (English) 

 

 

The jump cut technique creates sudden changes in its original continuity and aims 

to trigger emotional, cognitive, or physiological responses. Generally in editing, 

the jump cut technique is often used to craft an engaging story structure in 

accordance with the requirements of jump cuts. This research utilizes the jump cut 

technique to instill fear in victims of verbal bullying in a short film titled "Pangkas 

Rambut Nugroho". Fear is an emotional response to external stimuli. One cause of 

someone's fear can be through bullying. Bullying is categorized into several types, 

one of which is verbal bullying. Verbal bullying is the act of intimidation through 

verbal means, such as racism. In this study, Jojo's fear occurs due to racism 

involving differences in skin color and slanted eyes. The jump cut technique is 

applied to scene 6, which is the haircut scene, representing the climax of the impact 

of verbal bullying. The research results indicate that the jump cut technique in this 

context can build the emotion of fear in a character. 

 

Keywords: short film, jump cut, fear, bullying 
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