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BAB III  

PELAKSANAAN KERJA MAGANG 

3.1.   Kedudukan dan Koordinasi 

Kerja magang dilakukan dengan pengawasan oleh Bapak Irfan 

Budipradipta selaku Head of Web Division dengan komunikasi langsung di 

kantor. Koordinasi dengan klien dilakukan oleh Bapak Irfan dan Bapak Terry, 

baik secara langsung atau melalui telepon. 

Pelaksanaan proyek ini dilakukan dalam sebuah tim yang berisi dua 

orang, yaitu penulis dan seorang peserta magang lainnya. Pembagian tugas 

diberikan oleh Bapak Irfan. Tugas dibagi berdasarkan menu dan function. Hasil 

pekerjaan digabungkan menggunakan Source Tree, sehingga data yang dimiliki 

selalu up to date. 

3.2.   Tugas yang Dilakukan 

Tugas yang dilakukan selama kerja magang di CV Mitra Media Persada 

adalah membuat aplikasi news reader bagian Aplication Programming Interface 

(API) dan Content Management System (CMS). Interface dasar dan basis data 

untuk aplikasi ini sudah dibuat sebelumnya oleh perusahaan. 

Pekerjaan yang dilakukan meliputi membangun CMS, membangun API, 

memperbaiki basis data, testing, dan dokumentasi. Pengembangan rancang 

bangun dilakukan dengan metode waterfall, tahapannya adalah requirement, 

design, implementation, testing, dan maintenance.. Berikut deskripsi pekerjaan 

yang sudah dilakukan:. 
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1.    Membangun CMS 

Pembangunan CMS dilakukan dengan menggunakan framework Yii 1.1.15, 

dengan basis data MySQL. Menu CMS yang dikerjakan yaitu category, 

swap sort code, reset password, buy icon, push notification. 

2.    Membangun API 

API menggunakan  dibangun agar newsapps dapat mengambil data dari 

basis data. 

3.    Memperbaiki basis data 

Basis data diperbaiki karena ada perubahan requirement yang 

mengharuskan penambahan dan perubahan kolom dan field pada tabel. 

4.    Testing 

Mencari error dan bug yang masih ada, lalu memperbaikinya agar aplikasi 

bebas bug saat diberikan ke client. 

5.     Dokumentasi 

Mencatat perubahan-perubahan yang telah dilakukan pada basis data, dan 

efeknya pada flowchart. 

3.3.   Uraian Pelaksanaan Kerja Magang  

3.3.1.  Proses Pelaksanaan 

Laporan kerja magang yang telah dilakukan selama 9 minggu diuraikan 

sebagai berikut 

Minggu ke-1 :  

 1.    Mempelajari framework Yii 

 2.    Membuat mini social media dengan menggunakan framework Yii 

Minggu ke-2: 
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 1.    Membuat tampilan untuk mini social media 

 2.    Membuat animasi dengan CSS 

Minggu ke-3: 

   1.   Membuat menu category untuk newsapps (create, update, delete, show, sort 

code) 

 2.     Belajar menggunakan source tree 

Minggu ke-4: 

 1.    Membuat API untuk menu category newsapps 

 2.    Membuat menu reset password 

 3.    Membuat menu buy icon 

Minggu ke-5: 

 1.    Memperbaiki CSS 

 2.    Input data category 

 3.    Testing 

 4.    Presentasi 

 5.    Mulai membuat dokumentasi 

Minggu ke-6 

 1.    Membuat API category dan subcategory 

 2.    Mempelajari cara membuat push notification android 

Minggu ke-7 

 1.    Menyelesaikan push notification 

 2.    Mencari referensi untuk dashboard admin 

Minggu ke-8 

 1.    Mengubah menu admin menjadi report 
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 2.    Menambah tampilan dashboard admin 

Minggu ke-9 

1.    Testing newsapps 

2.    Review game 

3.3.2.  Perancangan Sistem 

Pekerjaan yang dilakukan terbagi menjadi dua, yaitu CMS dan API. 

Pembangunan CMS yang dilakukan meliputi menu category, content, reset 

password, dan apps builder. Pembangunan API yang dikerjakan yaitu category, 

subcategory, dan insert user gcm. 

A. Data Flow Diagram 

Untuk mempermudah pemahaman atas modul-modul yang penulis 

kerjakan, berikut adalah Data Flow Diagram dari modul-modul tersebut. 

 

 

Gambar 3. 1 Context Diagram 
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 Pembuatan modul newsapps CV Mitra Media Persada yang dikerjakan 

penulis dibagi menjadi 3 proses, berikut ketiga proses tersebut 

1.  Category 

Proses ini berkaitan dengan semua menu kategori, yaitu create, edit, 

delete, update, serta mengubah urutan sort code dari kategori. Penurunan 

proses ini digambarkan pada Gambar 3.3. 

2.   Reset Password 

Proses ini berkaitan dengan menu untuk mereset password. Sistem akan 

mengirimkan  token untuk reset password melalui email, yang kemudian 

akan redirect user ke halaman reset password confirmation. Penurunan 

proses ini digambarkan pada Gambar 3.4. 

3.  Buy Icon 

Proses ini berkaitan dengan menu pembelian icon untuk aplikasi. Proses 

ini terbagi 2, yaitu menampilkan icon yang bisa dibeli dari tabel theme, 

lalu menyimpan icon yang dibeli ke tabel template. Penurunan proses ini 

digambarkan pada Gambar 3.5. 
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Berikut adalah Data Flow Diagram level 1 sebagai penurunan dari 

context diagram 

 

 

Gambar 3. 2 Data Flow Diagram Level 1 
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Gambar 3. 3 Data Flow Diagram Category 
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Gambar 3. 4 Data Flow Diagram Reset Password 

 

Gambar 3. 5 Data Flow Diagram Buy Icon 
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B. Flowchart System 

B.1.  Menu Category 

 Menu Category pada CMS berfungsi untuk membuat, mengubah, 

menghapus, dan mengubah urutan kategori.  

B.1.1.  Create Category 

 

 

 

B.1.2.  Update Category 

 

Gambar 3. 7 Flow Chart Update Category 
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B.1.3.  Delete Category 

 

 

Gambar 3. 8 Flow Chart Delete Category 

B.1.4.  Swap Sort Code 

 

Gambar 3. 9 Flow Chart Swap Sort Code 

B.2. Menu Content 

 Menu content pada CMS berfungsi untuk membuat, mengubah, 

menghapus, dan melakukan push notification pada konten. 
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.  

B.2.1.  Push notification 

 

Gambar 3. 10 Flow Chart Push Notification 

B.3.  Menu reset password 

 Menu reset password berfungsi untuk melakukan reset password jika 

lupa password. Untuk reset password, admin harus melakukan input email, dan 
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karena itu proses reset password terbagibagi dua, yaitu saat klik reset password 

di site, dan saat mengklik link verifikasi yang di email. 

B.3.1.  Menu Reset Password (site)  

 

Gambar 3. 11 Flow Chart Reset Password 
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B.3.2.  Menu Reset Password Configuration (site from email) 

 

 

Gambar 3. 12 Flow Chart Reset Password Confirmation 
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B.4.  Menu Apps Builder 

 Menu apps builder berfungsi untuk membangun aplikasi android. Di 

dalamnya admin bisa mengatur ikon aplikasi yang akan digunakan, dan juga 

membeli ikon aplikasi. 

B.4.1.  Menu Buy Icon 

 

Gambar 3. 13 Flow Chart Buy Icon 
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B.5.  API 

 Selain CMS, juga dibuat API yang berfungsi untuk menghubungkan 

aplikasi dengan basis data. Format return pada API adalah JSON. API yang 

dibuat adalah API category, subcategory, dan insert user gcm. 

 

B.5.1. API Category 

 

Gambar 3. 14 Flow Chart API Category 

B.5.2. API Sub Category 

 

Gambar 3. 15 Flow Chart Sub Category 
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B.5.3. API Insert User GCM 

 

Gambar 3. 16 Flow Chart Insert User GCM 

C.  Entity Relationship Diagram 

Struktur dan relasi antar tabel digambarkan dalam Entity Relationship 

Diagram berikut 

 

Gambar 3. 17 Entity Relationship Diagram 
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D. Struktur Tabel 

 Terdapat sebelas tabel yang digunakan dalam pembangunan CMS dan 

API dari aplikasi news reader ini. Ketujuh tabel tersebut memiliki struktur 

sebagai berikut: 

1. Nama Tabel : tbl_themes 

Fungsi            : menyimpan icon yang disediakan perusahaan 

 Primary Key : id 

 Foreign Key : - 

Tabel 3. 1 tbl_themes 

No. Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan 

1. Id Int 11 Id theme 

2. Name Varchar 100 Nama theme 

3. Color Varchar 10 Kode warna 

4. Icon_pack Varchar 250 Paket icon 

5. Active Int 11 Status aktif 

6. Licence Int 11 Status lisensi 

7. Price Int 11 Harga 

8. Created Timestamp  Waktu pembuatan 

 

2. Nama Tabel : ap_template 

Fungsi            : menyimpan template yang dimiliki pengguna, baik 

yang gratis atau sudah dibeli. 

 Primary Key : id 

 Foreign Key : themes_id 

Tabel 3. 2 ap_template 

No. Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan 

1. Id Int 11 Id template 

2. Themes_id Int 11 Id theme yang dirujuk 

3. Created Timestamp  Waktu pembuatan 
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3. Nama Tabel : ap_apps_icon 

Fungsi            : menyimpan data icon yang sudah dimiliki 

 Primary Key : id 

 Foreign Key : template_id 

Tabel 3. 3 ap_apps_icon 

No. Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan 

1. Id Int 11 Id icon 

2. Template_id Int 11 Id template yang dirujuk 

3. Logo Varchar 200 Logo 

4. Updated Timestamp  Waktu pembuatan 

5. App_name Varchar 100 Nama aplikasi 

6. App_short_name Varchar 100 Nama singkat aplikasi 

7. Splash_screen_img Varchar 200 Gambar splash screen 

 

4. Nama Tabel : ap_icons 

Fungsi            : menyimpan url icon dari kategori dan konten 

 Primary Key : id 

 Foreign Key : - 

Tabel 3. 4 ap_icons 

No. Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan 

1. Id Int 11 Id icon 

2. Icon_1 Varchar 100 Url dari icon 

3. Icon_2 Varchar 100 Url dari icon 

4. Icon_3 Varchar 100 Url dari icon 

 

5. Nama Tabel : ap_item_news 

Fungsi            : menyimpan konten berita 

 Primary Key : id 

 Foreign Key : id_category, id_icon, id_url, nid 
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Tabel 3. 5 ap_item_news 

No. Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan 

1. Id Big int 20 Id berita 

2. Id_category Int 11 Id kategori berita 

3. Id_icon Int 11 Id icon berita 

4. News_title Varchar 100 Judul berita 

5. Published_date Timestamp  Waktu berita dipublish 

6. Count_view Int 11 Jumlah berita diview 

7. Count_comment Int 11 Jumlah comment 

8. Id_url Big int 20 Id url berita 

9. News_tags Varchar 200 Tag berita 

10. Active_flag Tiny int 4 Status aktif berita 

11. Created_by Varchar 30 Nama pembuat berita 

12. Created_date Timestamp  Waktu pembuatan berita 

13. Nid Int 11 Id detail berita 

14. Content_desc Varchar 20 Highlight berita 

15. Id_comment Varchar 100 Id comment 

16. Comment_flag Tiny int 1 Status berita bisa 

dicomment atau tidak 

 

6. Nama Tabel : ap_urls 

Fungsi            : menyimpan url berita yang sudah di pendekkan 

 Primary Key : id 

 Foreign Key : - 

Tabel 3. 6 ap_urls 

No. Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan 

1. Id Big int 20 Id berita 

2. url_1 Varchar 200 Url berita 

3. url_2 varchar 200 Url berita 

4. url_3 Varchar 200 Url berita 

 

7. Nama Tabel : ap_categories 

Fungsi            : menyimpan data kategori 

 Primary Key : id 

 Foreign Key : id_icon 
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Tabel 3. 7 ap_categories 

No. Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan 

1. Id Int 11 Id kategori 

2. Id_icon Int 11 Icon kategori 

3. Sort_code Int 11 Kode urutan kategori 

4. Category_name Varchar 50 Nama kategori 

5. Acive flag Tiny int 4 Status aktif kategori 

6. Created_by Varchar 20 Nama pembuat kategori 

7. Created_date Timestamp  Waktu kategori dibuat 

8. Tid Int 11 Id auto increment 

9. Color_code Varchar 10 Kode warna kategori 

10. parentID Int 11 Id parent kategori 

 

8. Nama Tabel : ap_news_detail 

Fungsi            : menyimpan detil berita 

 Primary Key : id 

 Foreign Key : - 

Tabel 3. 8 ap_news_detail 

No. Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan 

1. Id Int 11 Id kategori 

2. Content_detail Text  Isi berita 

3. Content_img Text  Gambar konten 

4. Content_id Int 11 Id konten 

 

9. Nama Tabel : ap_user_gcm 

Fungsi            : menyimpan data gcm pengguna aplikasi 

 Primary Key : id 

 Foreign Key : - 
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Tabel 3. 9 ap_user_gcm 

No. Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan 

1. Id Int 11 Id gcm 

2. Regid Varchar 250 Id registrasi yang 

digenerate 

3. Userid Int 11 Id user 

4. Comment_uid Varchar 100 Komentar yang digenerate 

5. Email Varchar 200 Email user 

6. Username Varchar 100 Username user 

7. Comment_pass Varchar 64 Token komentar yang 

digenerate 

8. Platform Varchar 15 Platform device user 

9. Created Timestamp  Waktu dibuat 

 

10. Nama Tabel : tbl_leaderboard 

Fungsi            : menyimpan data leaderboard pengguna aplikasi 

 Primary Key : id 

 Foreign Key : user_id 

Tabel 3. 10 tbl_leaderboard 

No. Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan 

1. Id Int 11 Id leaderboard 

2. User_id Int 11 Id user 

3. Distance Int 11 Jarak lari 

4. Time Int 11 Waktu 

5. Speed Int 11 Kecepatan 

6. Updated Timestamp  Waktu update terakhir 

 

11. Nama Tabel : tbl_users 

Fungsi            : menyimpan data admin 

 Primary Key : id 

 Foreign Key : - 
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Tabel 3. 11 tbl_users 

No. Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan 

1. Id Int 11 Id admin 

2. Username Varchar 20 Username admin 

3. Password Varchar 128 Password (md5) 

4. Email Varchar 128 Email admin 

5. Activkey Varchar 128 Key aktif admin (md5) 

6. Superuser Int 1 Status superuser 

7. Status Int 1 Status aktif 

8. Create_at Timestamp  Waktu pembuatan user 

9. Lastvisit_at Timestamp  Waktu terakhir login 

 

3.4. Implementasi Program 

1. Halaman Login 

 Halaman ini berfungsi agar user dapat masuk ke dalam aplikasi. Agar 

bisa masuk, user harus menuliskan field username dan password, kemudian 

mengklik tombol login. Ada tombol reset password untuk mereset password jika 

terjadi lupa password. 

 

Gambar 3. 18 Halaman Login 
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2. Halaman Reset Password 

 Halaman ini berfungsi untuk mereset password. Untuk melakukannya, 

user harus memasukkan email dari id. Bila ditemukan id dengan email yang 

sesuai, sistem akan mengirimkan token untuk reset password ke email tersebut. 

 

Gambar 3. 19 Halaman Reset Password 

 

Gambar 3. 20 Halaman Email 
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3. Halaman Reset Password Confirmation 

 Halaman ini dapat diakses dengan mengklik token yang 

dikirimkan ke email setelah user mengisi email melalui halaman reset password. 

Terdapat 2 field yaitu new password dan new password confirmation. Jika user 

memasukkan password yang sama ke dua field tersebut, password akan 

diupdate. 

 

Gambar 3. 21 Halaman Reset Password Confirmation 

4. Halaman Home 

 Setelah login, user akan masuk ke halaman home. User dapat melihat 

notifikasi, total pengguna aplikasi Android dan iOS, dan reminder. Di sebelah 

kiri setiap halaman terdapat menu, yaitu report, content, category, apps builder, 

dan user. 
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Gambar 3. 22 Halaman Home 

5. Halaman Category List 

Di halaman ini user dapat melihat kategori yang telah dibuat. Kategori 

yang rata kiri adalah parent category, sedangkan kategori yang menjorok ke 

dalam adalah  subcategory, yaitu kategori yang memiliki parent. Di sebelah 

kanan kategori terdapat nama kategori, pembuat kategori, status aktif, dan sub 

kategori bila kategori tersebut merupakan parent category. Di sebelah kiri setiap 

kategori terdapat gambar panah atas dan bawah, yang berfungsi untuk menukar 

kode sort dengan kategori di atas atau di bawahnya. Parent category hanya bisa 

bertukar sort code dengan parent category juga. Subcategory hanya bisa 

bertukar sort code dengan subcategory yang memiliki parent category sama. Di 

sebelah kanan setiap kategori terdapat 2 buah menu, yang sebelah kiri untuk edit 
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categori, yang sebelah kanan untuk menghapus kategori. Di sebelah kanan menu 

edit dan delete, ada persegi panjang berwarna yang menunjukan warna kategori. 

 

Gambar 3. 23 Halaman Category List 

6. Halaman Create Category 

 Halaman ini berfungsi untuk membuat kategori baru. Terdapat 6 field, di 

halaman ini, yaitu category name, image, created by, color, active flag, dan 

parent category. Field category name diisi dengan nama kategori. Untuk field 

image, user dapat mengisinya dengan 2 cara, yaitu upload dan URL.  Bila 

dipilih upload akan muncul tombol untuk memilih file, sedangkah jika dipilih 

URL, akan muncul textbox untuk mengisi url gambar. Field created by diisi 

dengan nama pembuat kategori. Warna kategori dapat dipilih dengan color 

picker yang tersedia. Active Flag memiliki 2 pilihan, yaitu Active dan Non Active 

untuk memilih status aktif dari kategori. Kategori yang berstatus aktif berarti 

status tersebut masih digunakan, akan dimunculkan ke pengguna aplikasi, dan 
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sebaliknya. Field terakhir adalah combo box untuk memilih parent category. 

Bila kategori adalah parent category, maka dipilih menu paling atas, sedangkan 

bila kategori yang dibuat adalah subcategory, maka field akan diisi dengan 

kategori yang merupakan parent dari kategori yang sedang dibuat 

 

Gambar 3. 24 Halaman Create Category 

7. Halaman Update Category 

 Halaman update category digunakan untuk mengedit kategori. Tampilan 

sama dengan menu create category, tetapi tidak ada combo box parent category, 

karena parent dari suatu kategori tidak dapat diganti. 
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Gambar 3. 25 Halaman Update Category 

8. Halaman Buy Icon 

 Halaman ini berfungsi untuk membeli icon. Di bawah setiap icon 

terdapat tombol untuk menambah icon ke cart. Total harga akan otomatis 

dihitung. Text field menunjukkan id dari kategori yang ada di dalam cart. Jika 

semua icon yang ingin dibeli sudah ada di cart, user menekan tombol buy untuk 

memproses pembelian.  

 

Gambar 3. 26 Halaman Buy Icon 
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3.5. Evaluasi Kerja Magang 

 Content Management System (CMS) dan Application Programming 

Interface (API) dari newsapps berhasil dikembangkan sesuai permintaan dengan 

tepat waktu. Pihak client puas dengan hasil yang diberikan oleh CV. Mitra 

Media Persada karena mudah digunakan dan tampilannya bagus. 

 

3.6.   Kendala yang Ditemukan 

Dalam pengerjaan, penulis menghadapi berbagai kendala sebagai 

berikut: 

1. Membuat halaman web dengan framework Yii adalah hal baru bagi 

penulis. 

2. Penulis baru pertama kali menggabungkan hasil pekerjaan untuk 

halaman web  dengan tim menggunakan source tree, sehingga pada 

awalnya banyak data yang hilang akibat kesalahan prosedur penggunaan 

source tree. 

 

3.6. Solusi atas Kendala yang Ditemukan 

 Untuk menyelesaikan kendala-kendala yang ditemukan, penulis 

melakukan hal-hal sebagai berikut: 

1. Memperlajari cara kerja dan berbagai syntax framework Yii dari berbagai 

sumber di internet. 

Pengembangan rancang...., Malvin Pangestu, FTI UMN, 2015



41 

  

2. Bertanya langsung kepada pembimbing lapangan bila menemukan 

masalah dan error pada kode, serta minta dijelaskan dengan rinci jika 

diberikan tugas baru. 

3. Meminta pembimbing lapangan untuk menjelaskan ulang cara 

menggunakan source tree langkah per langkah sehingga tidak ada lagi 

kesalahan dalam penggunaan yang bisa menyebabkan hilangnya data. 
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