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PERANCANGAN COLOR SCRIPT UNTUK 

MEMPERLIHATKAN PERUBAHAN MOOD DALAM FILM 

PENDEK ANIMASI HYBRID OUTREACH 

(Brandon Sean Tanujaya) 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk memberikan fokus terhadap aspek warna dan 

lighting pada film animasi pendek hybrid berjudul Outreach. Karakter utama 

(Meave) adalah seorang anak kecil yang sedang terperangkap dalam dunia 

imajiner, yaitu dunia representasi dari healing journal miliknya. Dalam dunia ini 

ia dikejar oleh sosok yang berusaha mencuri bonekanya. Fokus ini dilakukan 

dengan perancangan color script film, untuk memperlihatkan perubahan mood 

seiring film berlangsung. Dengan psikologi warna, skema warna, dan intensitas 

cahaya, penulis dapat mengetahui mood yang dimaksud berupa berubah dari 

ketakutan menjadi kesenangan. Skema warna yang digunakan berupa 

complementary ungu-kuning dan pencahayaan redup. Dalam skema warna ini 

terdapat analogi makna berupa perebutan di antara: warna ungu dari dunia khayal; 

dan warna kuning dari dunia nyata. Pada scene dengan skema seperti itu, 

diketahui bahwa warna hasil perebutan tersebut memicu perasaan ketakutan. 

Kontras mood terlihat ketika dibandingkan dengan scene terakhir, di mana set 

berupa café dunia nyata yang menggunakan warna analogous kuning-oranye 

dengan pencahayaan terang. Perubahan drastis dari warna ungu gelap menjadi 

kuning terang menunjukkan bahwa hasil color script yang disusun mampu 

memperlihatkan perubahan mood dengan efektif. 

 

Kata kunci: animasi hybrid, color script, psikologi warna, intensitas cahaya 
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DEVISING A COLOR SCRIPT TO SHOW A CONTRAST IN 

MOOD IN THE HYBRID ANIMATED SHORT OUTREACH 

 (Brandon Sean Tanujaya) 

 

ABSTRACT (English) 

 

This thesis aims to give special attention to the color and lighting aspects of the 

short hybrid animation Outreach. The main character (Meave) is a young girl 

trapped in an imaginary world representation of her healing journal. In this 

imaginary world, she is being chased by a mysterious figure whom is trying to 

take away her favorite doll. This particular focus is done through devising a color 

script, as a way to show the contrast in mood as the film goes on. Utilizing color 

psychology, color schemes, and light intensity, the writer will be able to identify 

that the mood would change from fearfulness to elation. The color scheme would 

start as complementary colors of purple-yellow along with the dark lighting. In 

this color scheme, there exists an analogy that there is a fight between: the color 

purple from the imaginary world; and the color yellow from the real world. 

During scenes where that type of color scheme is shown, it is known to trigger 

fear. The mood contrast is then shown when compared with the last scene, where 

it is set in a real world café showing analogous yellow-orange colors and a bright 

lighting. The drastic change from dark purple to bright yellow shows that the 

finished color script can show a change in mood very effectively. 

 

Keywords: hybrid animation, color script, color psychology, light intensity 
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