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PERANCANGAN SHOT DESIGN PADA FILM “SIAPA
DISANA?” DALAM MENGGAMBARKAN NYCTOPHOBIA
MENGGUNAKAN KAMERA 360

Bryan Rafi Setyawan

ABSTRAK

Pada pembuatan film, seorang sutradara merupakan sosok yang memiliki
kuasa utama atas aspek naratif dan juga artistik. Seorang sutradara memiliki tugas
untuk menjadi seorang visual storyteller yang menyampaikan suatu makna lewat
rangkaian gambar. Dalam menggambarkan ketakutan dalam kegelapan atau
nyctopobia, pemilihan untuk digunakannya kamera 360 adalah untuk memberikan
kesan imersif kepada penonton yang memiliki kuasa dalam pengarahan, berbeda
dengan film konvensional yang menjadikan penonton sebagai spektator pasif.
Dengan demikian, penonton dapat melihat suasana sekitar karakter yang menjadi
penyebab munculnya ketakutan pada karakter. Selain itu penonton juga dapat
merasakan koneksi emosional dengan karakter melalui kehadiran penonton..
Melalui skripsi penciptaan ini, penulis akan melakukan penelitian terhadap
perancangan shot pada film Siapa Disana? dalam menggambarkan nyctophobia
yang menggunakan kamera 360 derajat. Untuk menggambarkan phobia tersebut,
perancangan akan membahas mengenai efektivitas kamera 360 dalam
menggambarkan nyctophobia. Melalui perancangan shot ini, diharapkan penonton
dapat merasa “hadir” dan merasakan apa yang dirasakan oleh karakter dalam
cerita.

Kata kunci: Sutradara, 360 video, nyctophobia
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SHOT DESIGN ON THE FILM "WHO'S THERE?" IN

DESCRIBING NYCTOPHOBIA USING A 360 CAMERA
Bryan Rafi Setyawan

ABSTRACT (English)

In filmmaking, a director is a figure who has the main power over narrative and
artistic aspects. A director has the task of being a visual storyteller who conveys a
meaning through a series of images. In depicting the fear of darkness or
nyctopobia, the choice to use a 360 camera is to give an immersive impression to
the audience who has the power of direction, in contrast to conventional films that
make the audience a passive spectator. Thus, the audience can see the atmosphere
around the character that is the cause of the character's fear. In addition, the
audience can also feel an emotional connection with the character through the
presence of the audience. Through this creation thesis, the author will conduct
research on the shot design in the movie Who's There? in depicting nyctophobia
using a 360-degree camera. To depict the phobia, the design will discuss how
effective the 360 camera in depicting nyctophobia. Through this shot design, it is
hoped that the audience can feel "present" and feel what the characters feel in the

story.

Keywords: Director, 360 video, nyctophobia
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