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PENERAPAN SMASH CUT UNTUK MENCIPTAKAN MOOD
BAHAGIA DALAM FILM “DI SINI JUAL MAKANAN

KUCING” (2023)

(Atmojo Selestinus Dao)

ABSTRAK

Penelitian ini bertuliskan mengenai penerapan smash cut untuk menciptakan
mood bahagia dalam film komedi “Di Sini Jual Makanan Kucing” (2023). Teori
yang digunakan dalam penelitian ini adalah teori smash cut dari Christopher J.
Bowen dan syarat mood kebahagiaan oleh David Bordwell. Penulis juga
menggunakan karya terdahulu yang telah dibuat di semester enam dalam rangka
MBKM: proyek independen. Tujuan dari penelitian ini untuk menjawab
permasalahan bagaimana penerapan smash cut untuk menciptakan mood bahagia
dalam film “Di Sini Jual Makanan Kucing”. Dalam penelitian ini, metode yang
digunakan adalah penelitian kualitatif dengan mengaitkan teori yang telah
dikumpulkan dari berbagai buku dengan skenario yang terdapat dari film Di Sini
Jual Makanan Kucing. Penulis melakukan analisis berdasarkan 2 skenario yang
terfokus pada penciptaan mood bahagia melalui smash cut sebagai jembatannya.
Berdasarkan hasil penelitian, teori smash cut efektif untuk membantu penulis
membuat jembatan antara 2 shot untuk menciptakan mood yang bahagia.

Kata kunci: smash cut, editing, mood, Di Sini Jual Makanan Kucing
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THE IMPLEMENTATION OF SMASH CUT TO CREATE A
HAPPY MOOD IN THE FILM “DI SINI JUAL MAKANAN

KUCING” (2023)

(Atmojo Selestinus Dao)

ABSTRACT (English)

This research discusses the implementation of smash cut to create a happy mood
in the comedy film "Di Sini Jual Makanan Kucing" (2023). The theories utilized in
this study are the smash cut theory by Christopher J. Bowen and the criteria for
happiness mood by David Bordwell. The author also incorporates previous work
created during the sixth semester as part of the Independent Project Course
(MBKM). In this research, a qualitative method is employed, linking theories
gathered from various books with the screenplay found in the film "Di Sini Jual
Makanan Kucing." The author conducts analysis based on two scenarios focused
on creating a happy mood through smash cut as the bridge. Based on the research
findings, the smash cut theory is effective in assisting the author in creating a
bridge between two shots to generate a happy mood.

Keywords: smash cut, editing, mood, Di Sini Jual Makanan Kucing
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