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PERANCANGAN WEBSITE DESA CURUGLEMO 

 (Ferbie Viona) 

ABSTRAK 

Tujuan penelitian ini dirancang untuk mengenalkan Desa Curuglemo 

kepada khalayak luas dari Jabodetabek maupun daerah Pandeglang. Desa 

Curuglemo memiliki beragam kekayaan alam yang mayoritas petani. 

Kekayaan alam lainnya dari Desa Curuglemo memiliki aneka budaya dan 

kearifan lokal yang menjadi potensi dalam pengembangan desa wisata dan 

meningkatkan perekonomian. Berdasarkan observasi Desa CurugLemo 

masih belum memiliki media informasi yang efektif dalam memperkenalkan 

kekayaan alam dan ciri khasnya. Dalam proses perancangan media 

informasi interaktif Desa Curuglemo ini menggunakan metode mix method 

yaitu kuantitatif dan kualitatif. Metode kualitatif menggunakan beberapa 

pengambilan data yaitu dokumentasi, observasi, wawancara dam Focus 

Group Discuss yang bertujuan untuk tahap perancangan, keperluan user 

persona. Metode kuantitatif menggunakan kuesioner yang bertujuan untuk 

target audiens sekunder. Dalam merancang media informasi interaktif untuk 

memperkenalkan Desa Curuglemo dari hasil pertanian dan hasil penelitian. 

Dalam tahap observasi sebelumnya kegiatan sedang berjalan pada Desa 

Curuglemo yaitu Batik Khas Curuglemo dan makanan tradisional seperti 

keripik singkong kepada khalayak luas dari Jabodetabek hingga warga 

daerah Pandeglang. Hal tersebut membuat penelitian ingin mengembangkan 

desa Curuglemo ke khalayak umum. Penulis dapat menyimpulkan bahwa 

perlunya ada perancangan media informasi interaktif Desa Curuglemo agar 

bisa mempublikasikan Desa Curuglemo dari segi kekayaan budaya dan 

ragamnya tersebut. 
 

 

Kata kunci: Desa CurugLemo, Media Informasi , Batik Motif Asli 
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CURUG LEMO VILLAGE WEBSITE DESIGN 

 (Ferbie Viona) 

ABSTRACT (English) 

The aim of this research was designed to introduce CurugLemo Village to a 

wide audience from Jabodetabek and the Pandeglang area. CurugLemo 

Village has a variety of natural resources, the majority of which are 

farmers. Another natural wealth of CurugLemo Village is that it has a 

variety of culture and local wisdom which has the potential to develop a 

tourist village and improve the economy. Based on observations, 

CurugLemo Village still does not have effective information media in 

introducing its natural riches and characteristics. In the process of 

designing interactive information media, CurugLemo Village uses a mix 

method, namely quantitative and qualitative. The qualitative method uses 

several data collections, namely documentation, observation, interviews and 

Focus Group Discussions which aim at the design stage, user persona 

needs. Quantitative methods use questionnaires aimed at secondary target 

audiences. In designing interactive information media to introduce 

CurugLemo Village from agricultural products and research results. In the 

previous observation phase, activities were underway in CurugLemo 

Village, namely CurugLemo Typical Batik and traditional food such as 

cassava chips to a wide audience from Jabodetabek to residents of the 

Pandeglang area. This makes the research want to develop CurugLemo 

village to the general public. The author can conclude that there is a need to 

design interactive information media for CurugLemo Village so that it can 

publicize CurugLemo Village in terms of its cultural richness and variety. 

 

Keywords: CurugLemo Village, Information Media, Original Motif Batik 
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