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BERBASIS ARKIT DAN STORYBOARD DALAM FILM 

ANIMASI PENDEK NIMM 

(Agnes Vania Maharani) 

ABSTRAK 
 

Ekspresi tokoh dalam sebuah film merupakan bagian yang tidak terpisahkan dalam 

penceritaan film tersebut. Hal ini menjadi bagian penting terutama dalam film 

animasi 3D yang dalam menghasilkan ekspresi tokoh memerlukan tidak hanya 

faktor artistik tetapi faktor teknis seperti facial rigging. Motion capture juga 

digunakan dalam facial rigging untuk membantu dalam proses perekaman data dari 

ekspresi wajah, sehingga dapat membantu menghasilkan ekspresi dengan tingkat 

akurasi tinggi. Pada sisi artistik penulis akan mengambil acuan dari storyboard dan 

character sheet sementara pada bagian teknis penulis akan mewujudkan sisi artistik 

tersebut melalui implementasi Facial Action Coding System (FACS) sebagai dasar 

dari ekspresi wajah oleh Paul Ekman yang disandingkan dengan penerapan ARKit 

untuk perancangan rigging. Penggabungan beberapa faktor tersebut diharapkan 

dapat menghasilkan ekspresi wajah yang tidak hanya realistis tetapi juga mampu 

memenuhi emosi wajah kareakter yang sesuai dengan storyboard. 

 

Kata kunci: facial rigging, ARKit, motion capture, FACS 
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BASED ON ARKIT AND STORYBOARD IN THE SHORT- 

ANIMATED FILM NIMM 

(Agnes Vania Maharani) 

 

 
ABSTRACT (English) 

 

The expression of characters in a film is an integral part of its storytelling. This 

becomes particularly crucial in 3D animated films where creating character 

expressions requires not only artistic but also technical factors such as facial 

rigging. Motion capture is also utilized in facial rigging to aid in the data recording 

process of facial expressions, thus helping to produce expressions with a high level 

of accuracy. On the artistic side, writers draw references from storyboards and 

character sheets, while on the technical side, they materialize these artistic aspects 

through the implementation of the Facial Action Coding System (FACS) as the basis 

for facial expressions by Paul Ekman, coupled with the application of ARKit for the 

rig system design. The amalgamation of these factors is expected to yield facial 

expressions that are not only realistic but also capable of conveying the character's 

emotions in accordance with the storyboard. 

 

Keywords: facial rigging, ARKit, motion capture, FACS 
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