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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI TENTANG 

PENCEGAHAN SPEECH DELAY PADA BALITA UNTUK 

USIA 21-30 TAHUN DI JABODETABEK 

 (Cynthia Wina Luster) 

ABSTRAK 

Keterlambatan bicara atau speech delay adalah masalah komunikasi yang 

menyebabkan anak sulit berkomunikasi karena bahasa yang digunakan tidak 

jelas dan sulit dimengerti. Hal ini dapat mengganggu perkembangan belajar, 

kognitif, kepribadian, dan konsentrasi anak. Saat ini, kasus speech delay di 

Indonesia terus meningkat, salah satu faktornya adalah pengaruh pola asuh 

orang tua, seperti penggunaan gadget yang berlebihan dan kesibukan orang 

tua yang menyebabkan kurangnya stimulasi pada anak. Kurangnya 

pengetahuan orang tua tentang speech delay juga menjadi masalah, karena 

mereka tidak menyadari tanda-tanda dan dampak dari kondisi ini. Meskipun 

media informasi yang membahas mengenai speech delay dapat dengan 

mudah ditemukan, namun  isi informasinya hanya berupa teks yang panjang 

dan sulit divalidasi kebenarannya. Oleh karena itu, diperlukan media 

informasi yang jelas dan rinci untuk dapat meningkatkan pemahaman orang 

tua tentang speech delay dan cara mencegahnya. Untuk mengumpulkan data 

yang mendukung penelitian, penulis akan menggunakan metode kualitatif 

dan metode kuantitatif untuk mengukur pengetahuan masyarakat dan 

mencari informasi dari ahli. Dalam merancang media informasi, penulis 

akan menggunakan metode perancangan buku oleh Robin Landa. Besar 

harapan penulis bahwa perancangan buku dapat memberikan manfaat untuk 

masyarakat.   

 

Kata kunci: keterlambatan bicara, penyebab keterlambatan bicara, media 

informasi 
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ILLUSTRATED BOOK DESIGN ON PREVENTING SPEECH 

DELAY IN TODDLERS FOR AGES 21-30 IN JABODETABEK  

 (Cynthia Wina Luster) 

ABSTRACT (English) 

Speech delay is a communication issue that causes difficulty in children's 

communication due to unclear and hard-to-understand language. This can 

disrupt the child's learning, cognitive, personality, and concentration 

development. Currently, cases of speech delay in Indonesia are increasing, 

with one of the factors being the influence of parental upbringing, such as 

excessive use of gadgets and parents' busyness resulting in lack of 

stimulation for the child. Lack of parental knowledge about speech delay is 

also a problem, as they may not be aware of the signs and impacts of this 

condition. Although information media discussing speech delay can be 

easily found, the content often consists of long texts that are difficult to 

validate. Therefore, clear and detailed information media are needed to 

improve parental understanding of speech delay and how to prevent it. To 

gather supporting data for the research, the author will use both qualitative 

and quantitative methods to measure public knowledge and gather 

information from experts. In designing the information media, the author 

will employ the book design method by Robin Landa. The author hopes that 

designing a book can provide benefits to society. 

 

Keywords: speech delay, causes of speech delay, information media 
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