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PERANCANGAN FIGURE HUMAN ANATOMY KIT UNTUK 

PEMBELAJARAN BIOLOGI ANATOMI  

SISWA SMA KELAS 11 

 (Darren Kesuma) 

ABSTRAK 

Tingkat kesulitan mata pelajaran biologi cukup tinggi, khususnya anatomi karena 

terdapat materi dan penggolongan organ yang cukup banyak yang harus dimengerti 

secara mendetail. Hal ini mengakibatkan mahasiswa kehilangan minat dalam 

pelajaran biologi anatomi karena terlalu sulit dan sayangnya media pembelajaran 

masih mengandalkan metode konvensional menggunakan buku cetak dan slide 

Power Point yang tidak interaktif. Hal ini bisa menyebabkan siswa memperoleh 

nilai yang rendah pada ujian di jenjang SMA. Oleh karena itu, diperlukan media 

pembelajaran yang bisa menunjang kebutuhan dan minat siswa dalam mempelajari 

materi tersebut. Melihat hal ini, penulis melakukan perancangan figure human 

anatomy kit menggunakan metode Kelley & Brown, yaitu metode design thinking. 

Dalam memperoleh hasil penelitian, penulis menggunakan  metodologi penelitian 

mix method, yang terdiri atas metode kualitatif dengan wawancara, FGD, dan studi 

referensi serta juga kuantitatif dengan kuesioner.  Hasil rancangan adalah berupa 

3D figure human anatomy kit yang interaktif untuk meningkatkan minat siswa 

dalam mempelajari biologi anatomi. 

 

Kata kunci: Anatomi, Figur, Minat 

 

  



 

 

 

ix 
Perancangan Figure Human…, Darren Kesuma, Universitas Multimedia Nusantara 

  

 

DESIGN OF A HUMAN ANATOMY FIGURE KIT FOR 

LEARNING BIOLOGY ANATOMY FOR CLASS 11 HIGH 

SCHOOL STUDENTS 

 (Darren Kesuma) 

ABSTRACT (English) 

Biology courses are really challenging, particularly anatomy as there is a lot of 

information and organ classifications that need to be fully comprehended. Because 

of this, students found anatomy and biology classes to be excessively challenging, 

and sadly, the instructional materials continued to rely on antiquated techniques 

like printed books and non-interactive Power Point slides. Students may get bad 

grades in school exams as a result of this. Therefore, learning media is needed that 

can support the needs and interests of students in learning the material. Seeing this, 

the author designed a human anatomy kit figure using the Kelley & Brown method, 

namely the design thinking method.  The author uses a mixed-approaches research 

approach to get the research results, combining quantitative methods such as 

questionnaires with qualitative techniques including FGDs, reference studies, and 

interviews. The design is an interactive 3D figure human anatomy kit to increase 

students' interest in studying anatomy biology. 

 

Keywords: Anatomy, Figure, Interest 
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