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PERANCANGAN SFX RISER UNTUK MELENGKAPI MUSIK DALAM 

MEMBENTUK INTENSITAS DALAM ADEGAN PENGUBURAN PADA 

FILM "PANITIA HARi KIAMAT (DAN JURUS JITU MENGHADAPI 

AKHIR DUNIA)" 

(Benediktus Mario Bagaskara) 

ABSTRAK 

Seorang Sound designer bertanggung jawab atas seluruh suara yang ada pada 

sebuah film, pada proses membuat konsep, Sound designer merancang efek suara 

riser guna membantu intensitas pada adegan penguburan. Karya skripsi ini dibuat 

dengan tujuan untuk menunjukan bahwa konsep yang baik dan imajinasi sangat 

dibutuhkan oleh seorang Sound designer, juga pada penulisan skripsi ini penulis 

menjabarkan eksplorasi untuk mencapai konsep yang ditentukan. Penulis 

menggunakan metode kualitatif dengan memperoleh teori dari beberapa buku, lalu 

teori-teori tersebut disusun dan digunakan untuk mendukung hasil analisa dan 

eksplorasi serta editing terhadap suara Riser yang dapat membantu menaikan 

intensitas sebuah adegan, dengan kesimpulan bahwa intensitas baru dapat 

diperoleh dengan bantuan Musik dan aspek suara lain. 

Kata kunci: Sound Designer, Suara, Efek, Riser, Editing 
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RISER SOUND EFFECT DESIGN FOR MUSIC IN FORMING INTENSITY 

IN THE FUNERAL SCENE FOR THE FILM DOOMSDAY COMMITTEE 

(AND FOOLPROOF GUIDES TO FACE THE END OF THE WORLD)    

(Benediktus Mario Bagaskara)

ABSTRACT (English) 

A Sound designer is responsible for all the sounds in a film. In the process of creating 

the concept, the Sound designer designs risers to enhance the intensity of a burial 

scene. This thesis is created with the aim of showing that a good concept and 

imagination are crucial for a Sound designer. The author used a qualitative method 

by obtaining theories from several books, then organizing and using these theories 

to support the analysis and exploration, as well as editing the Riser sound to help 

increase the intensity of a scene. The conclusion is that intensity can be achieved 

not only with risers but also with the help of music and other sound aspects. 

Keywords: Sound Designer, Sound, Effects, Riser, Editing 
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