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PERANCANGAN WEBTOON MAKANAN HOKKIAN UNTUK

DEWASA AWAL USIA 18 — 25 TAHUN

(Vinna Sallyana)

ABSTRAK

Makanan Hokkian merupakan bagian dari makanan Tiongkok yang telah
lama masuk ke Indonesia, namun makanan Hokkian mulai berbaur dengan
makanan Tiongkok lainnya di Indonesia menyebabkan menurunnya
eksistensi makanan Hokkian di Indonesia terlebih generasi muda yang tidak
sadar dan cenderung menyamaratakan makanan Hokkian dengan makanan
Tiongkok lainnya. Sehingga dibutuhkan sebuah perancangan media
informasi yang dapat memberikan pengetahuan mengenai makanan Hokkian
di Indonesia. Pengumpulan data dilakukan dengan menyebarkan kuesioner
melalui Google form, melakukan wawancara dengan seorang jurnalis dan
content creator budaya Tionghoa — Indonesia. hasil pengumpulan data
menyatakan bahwa makanan Hokkian telah berbaur dengan makanan
Tiongkok dan mulai kehilangan identitasnya. Penulis merancang sebuah
media informasi berupa komik web yang mengacu pada teori Comfort Love
dan Adam Withers dalam buku “The Complete Guide to Self-Publishing
Comics: How to Create and Sell Comic Books, Manga, and Webcomics” Oleh
karena itu, penulis merancang sebuah media informasi mengenai makanan
Hokkian untuk Dewasa Awal Usia 18 — 25 Tahun.

Kata kunci: Makanan, Hokkian, Komik web
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Hokkian Food Webtoon Design

for Early Adult Ages 18 — 25

(Vinna Sallyana)

ABSTRACT (English)

Hokkienese Food is part of Chinese food which has long entered Indonesia.
but then Hokkienese Food started to blend in with general Chinese food in
Indonesia, resulting in the declining existence of Hokkienese Food in
Indonesia especially since the younger generation wasn’t aware and
generalizing Hokkienese food with the other Chinese food so an Information
media design is needed to provide the knowledge about Hokkienese food in
Indonesia. Data collection was carried out by distributing questionnaire
through Google forms, interview with a journalist and content creator
specialize in Chinese-Indonesian culture. The result of data collection state
that Hokkienese food has blended with Chinese food in general and it is
starting to lose its identity. The author designed an information media in a
form of webcomics which refers to Comfort Love and Adam Withers’ Theory
in“The Complete Guide to Self-Publishing Comics: How to Create and Sell
Comic Books, Manga, and Webcomics ”. Therefore, the author designed an
information media about Hokkien food for 18 — 25 years old young adults.

Keywords: Food, Hokkian, webcomic
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