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IMPLEMENTASI RHYTHM EDITING DALAM MEMBUAT 

 

MOOD HOROR PADA FILM A SHINY DAY 

Bryan Henley Lukman 

ABSTRAK 

 

 
Sebagai komponen yang sangat penting, mood merupakan hal krusial dalam 

pembuatan film, terutama dalam film horor yang menggunakan banyak aspek 

seperti lokasi, benda dan faktor lainnya untuk membawa nuansa horror pada film. 

Pembuatan mood sendiri juga termasuk kedalam salah satu proses terbesar dan 

terpenting dalam pembuatan film yaitu proses editing. Proses editing sangat penting 

karena pada tahap ini lah mood dibuat oleh editor maupun sutradara. Maka 

dilakukan penelitian ini dengan tujuan untuk mengetahui implementasi dari 

penggunaan rhythm editing dalam membuat mood horor pada film A Shiny Day. 

Metode penelitian yang digunakan dalam penulisan ini adalah metode penelitian 

kualitatif dengan memanfaatkan referensi, teori, serta bahan utama berupa hasil film 

sebagai data penelitian. Dimana dalam penulisan kali ini ditemukan bahwa rhythm 

editing dapat digunakan untuk membangun mood horor serta memperkuat banyak 

aspek dalam film A Shiny Day yang dimana semua proses pembuatan mood horor 

tersebut dilakukan dalam proses editing film A Shiny Day. 

 

 

Kata kunci: rhythm editing mood horror horror teori 
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IMPLEMENTATION OF RHYTHM EDITING IN CREATING A 

HORROR MOOD IN THE FILM A SHINY DAY 

Bryan Henley Lukman 

 

 

ABSTRACT (English) 

As an extremely important component, mood is crucial in film making, especially 

in horror films which use many aspects such as locations, objects and other factors 

to bring the horror feel to the film. Mood is seen as the biggest and most important 

process in film, which is the editing process. The editing process is very important 

and crucial because at this stage, mood is created by the editor and director. This 

research aims to determine the impact of using rhythm editing in creating a horror 

mood in the film A Shiny Day. Employing qualitative research methods by utilizing 

references, theories, and main materials in the form of film product as research 

data. In this writing it was discovered that rhythm editing can be used to build a 

horror mood and to strengthen many aspects of the film A Shiny Day where all the 

processes of creating the horror mood were carried out in the editing process of 

the film A Shiny Day. 

 

 

Keywords: rhythm Editing horror mood horror theory 
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