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PERANCANGAN EKSPRESI WAJAH SEDIH TOKOH
MATTHEW PADA VIDEO MUSIK “TO THE PRETTIEST
GIRL”

(Jeremia Immanuel Trijadi)

ABSTRAK

Dalam perancangan animasi, ekspresi menjadi salah satu unsur penting pada
pergerakan animasi. Perancangan ekspresi menentukan bagaimana emosi seseorang
tersampaikan pada adegan tersebut. Penelitian ini akan menganalisis perancangan
gerakan karakter Matthew pada musik video “to the Prettiest Girl”. Analisis yang
penulis rancang dengan memakai metode kualitatif dimana penulis melakukan
observasi pada pergerakan yang mengarah pada kesedihan. Teori yang penulis kaji
dalam penelitian ini adalah teori kesedihan, teori ekspresi dan teori animasi 2
Dimensi. Penulis memahami bagaimana dari bagian tubuh pada muka sangat
penting dalam menentukan ekspresi apa yang ingin ditentukan dan juga bagaimana
prinsip animasi begitu penting dalam pergerakan animasi.

Kata kunci: Animasi, ekspresi, musik video, kesedihan.
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DESIGN OF MATTHEW’S SAD FACE EXPRESSION IN THE
MUSIC VIDEO “TO THE PRETTIEST GIRL”

(Jeremia Immanuel Trijadi)

ABSTRACT (English)

In animation design, expression is an important element in animated movement.
Expression design determines how a person's emotions are conveyed in the scene.
This research will analyze the movement design of Matthew's character in the music
video "to the Prettiest Girl". The analysis that the author designed uses qualitative
methods where the author observes the movements that lead to sadness. The
theories that the author examines in this research are sadness theory, expression
theory and 2-dimensional animation theory. The author understands how the body
part of the face is very important in determining what expression you want to
determine and also how the principles of animation are very important in animated
movements.

Keywords: Animation, Expression, music video. Sadness.
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